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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ  
«Введение в специальность» 

 
1.1. Область применения рабочей программы. 
 
Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы 

подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ) разработанная в 
соответствии с ФГОС СПО по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям). 

Учебная дисциплина «Введение в специальность» обеспечивает 
формирование общих компетенций по всем видам деятельности ФГОС СПО 
по специальности 54.02.01 «Дизайн» (по отраслям). Особое значение 
дисциплина имеет при формировании и развитии ОК 01 – ОК 09, ПК 1.1-1.6. 

 
1.2. Место дисциплины в структуре образовательной программы: 

дисциплина «Введение в специальность» входит в общепрофессиональный 
цикл. 

 
Освоение программы учебной дисциплины направлено на 

формирование общих компетенций (ОК): 
ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной 

деятельности применительно к различным контекстам. 
ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и 

интерпретации информации и информационные технологии для выполнения 
задач профессиональной деятельности. 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 
личностное развитие, предпринимательскую деятельность в 
профессиональной сфере, использовать знания по финансовой грамотности в 
различных жизненных ситуациях. 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и 
команде. 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на 
государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей 
социального и культурного контекста. 

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, 
демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных 
общечеловеческих ценностей, в том числе с учетом гармонизации 
межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты 
антикоррупционного поведения. 

ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, 
ресурсосбережению, применять знания об изменении климата, принципы 
бережливого производства, эффективно действовать в чрезвычайных 
ситуациях. 

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и 
укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и 
поддержания необходимого уровня физической подготовленности. 
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ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на 
государственном и иностранном языках. 

 
Освоение программы учебной дисциплины направлено на 

формирование профессиональных компетенций (ПК): 
ПК 1.1. Изображать человека и окружающую среду визуально-

графическими средствами. 
ПК 1.2. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, 

подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные 
исследования. 

ПК 1.3. Формировать техническое задание на дизайн-проект. Выполнять 
поиск решения для реализации технического задания на дизайн-проект. 

ПК 1.4. Использовать актуальные передовые технологии при реализации 
творческого замысла. 

ПК 1.5. Осуществлять процесс дизайн-проектирования. 
ПК 1.6. Осуществлять подготовку вывода продукта на рынок. 
 
1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам 

освоения дисциплины. 
 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен 
уметь: 
− применять теоретические знания на практике; 
− определять стилевые особенности направлений дизайна. 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен 
знать: 
– особенности дизайна в сфере применения; 
– особенности объектов и видов дизайна; 
– закономерности построения художественной формы и особенности её 

восприятия; 
– технологию производства и оформления дизайн-проектов в сфере 

применения. 
 

1.4. Количество часов на освоение программы учебной дисциплины: 
 
Объем образовательной нагрузки – 32 часа, в том числе: 

− объем работы обучающихся во взаимодействии с преподавателем – 32 часа; 
− самостоятельная работа – 0 часов; 
− консультации – 0 часов; 
− промежуточная аттестация – 0 часов. 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
 
 2.1. Объём учебной дисциплины и виды учебной работы 
 

Вид учебной работы Объем часов 

Максимальная учебная нагрузка (всего) 32 
Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)  32 
в том числе:  
лекционные занятия 16 
практические занятия 16 
консультации 0 
промежуточная аттестация 0 
Самостоятельная работа обучающегося (всего)  
в том числе:  
реферат, внеаудиторная самостоятельная работа  0 
Итоговая аттестация в форме дифференцированного зачёта. 
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины «Введение в специальность» 
 

Наименование 
разделов и тем 

Содержание учебного материала и формы организации деятельности обучающихся Объём в 
часах 

Осваиваемые 
элементы 

компетенций 
Раздел 1. Дизайн и его место в духовной и материальной культуре.  

Термины и понятия. Выразительные средства 
12  

Тема 1.1. 
Дизайн и его место в 

духовной и 
материальной культуре 

Содержание учебного материала.  

2 ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Дизайн среды как процесс художественно-технического проектирования с учетом 
комплекса взаимосвязанных качеств (красоты, целесообразности, функциональности, 
удобства, безопасности и т.д.). 

Практическое занятие № 1. 2 1 Составление схемы сфер дизайна с учетом их взаимодействия. 
Тема 1.2. 

Термины и понятия 
средового и 

предметного дизайна. 
Композиция 

Содержание учебного материала.  

2 
ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Дизайн среды и его направления. 
2 Подходы к определению понятия «дизайн среды». 
3 Стилизация. Знак – обобщенность и условность изображения. Символика знака, икона 

знака. 
4 Понятие «композиция». Единство композиционных принципов во всех видах искусств. 

Практическое занятие № 2. 
2 1 Бионика. Форма предмета с визуальным сходством элементов природы или единиц 

животного мира. Демонстрационная плоскость – проект «Бионика» как композиция. 
Тема 1.3. 

Выразительные 
средства средового 

дизайна 

Содержание учебного материала.  

2 ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Демонстрационная плоскость. Верх-низ, центр-периферия.  
2 Контрастные качества форм. Контраст-нюанс.  
3 Изобразительная поверхность. Цельность – детализация. 

Тема 1.4. 
Профессиональная 

компетенция 
дизайнера 

Содержание учебного материала.  

2 ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Дизайнер: социокультурные основания и специфика.  
2 Понятие средового дизайна. Направления средового дизайна. Основные продукты 

средового дизайна. Социокультурные факторы развития средового дизайна.  
3 Дизайн и визуализация современной культуры. Социокультурные функции дизайнера. 
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Раздел 2. Креативность основа проектной деятельности дизайнера среды 6  
Тема 2.1. 
Способы 

генерирования идей. 
Создание визуальных 

иллюзий 

Содержание учебного материала.  

2 
ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Мозговой штурм. Способы генерирования идей.  
2 Создание иллюзии различных типов изображений (объемного, плоского) средствами 

скетча. 
Практическое занятие № 3. 

2 1 Рукописный шрифт как форма анализа и пояснительных сносок в проекте, эскизах, фор-
эскизах. 

Тема 2.2. 
Коммуникативность 

Содержание учебного материала.  

2 ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Дизайн как язык визуальной коммуникации.  
2 Современный дизайн как креативная проектная деятельность, обладающая 

коммуникативной природой. 
Раздел 3. Образ и его абстрактное выражение в дизайне среды. 14  

Тема 3.1. 
Понятие образа. 
Оптические и 

геометрические 
особенности 

Содержание учебного материала.  

2 ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Конструкция и композиция в пространстве. Оптические и геометрические особенности.  
2 Возможности использования в композиции разных объёмных пластических форм, а также 

выражение абстрактными средствами. 

Раздел 4. Формообразующие элементы композиции в дизайне среды   
Тема 4.1. 

Формообразующие 
элементы композиции 

в дизайне среды 

Содержание учебного материала.  
2 ОК 01-09, 

ПК 1.1-1.6 

1 Понятие «эргономика» в предметах средового и предметного(промышленного) дизайна.  
2 Построение развития по схеме: человек – предмет – форма. 

Практическое занятие № 4. 10 1 Предметы интерьера. Компоновка демонстрационной плоскости фор-эскиза как проекта 
Консультации 0  
Промежуточная аттестация 0  

Всего: 32  
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

3.1. Требования к минимальному материально-техническому 
обеспечению. 
 

Реализация программы предполагает наличие учебного кабинета 
дизайна.  

Оборудование учебного кабинета:  
– посадочные места по количеству обучающихся; 
– стол, стул преподавателя; 
– доска; 
– шкафы; 
– персональный компьютер; 
– проектор; 
– экран; 
– шкафы, тумбы; 
– наглядные пособия; 
– раздаточные материалы. 
 

3.2. Информационное обеспечение обучения. 
 

Перечень рекомендуемых нормативных правовых актов, учебных 
изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы: 
 

 
Основные источники: 

 
1. Лобанов Е.Ю. Дизайн-проектирование: учебник / Е.Ю. Лобанов. – Москва: 

Юстиция, 2025. – 202 с. 
2. Лобанов Е.Ю. Основы дизайна среды: учебник / Е.Ю. Лобанов. – Москва: 

Юстиция, 2022. – 254 с. 
3. Оськина Т.В. Основы композиции и дизайна: учебное пособие / Т.В. 

Оськина. – Москва: КноРус, 2026. – 146 с. 
4. Рощин С.П. Основы дизайна и композиции: учебник / С.П. Рощин, А.С. 

Хлебников. – Москва: Русайнс, 2025. – 174 с. 
5. Сардаров А.С. Эстетика архитектуры и дизайна: учебник / А.С. Сардаров. 

– Москва: КноРус, 2025. – 173 с 
6. Сутуга О.Н. Информационный дизайн и медиа. Практикум: учебное 

пособие / О.Н. Сутуга. – Москва: КноРус, 2025. – 299 с. 
7. Трофимов А.Н. Фирменный стиль и корпоративный дизайн: учебник / А.Н. 

Трофимов. – Москва: КноРус, 2024. – 366 с. 
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Дополнительные источники: 
 
1. Гуров Г.Е. Дизайн. 10-11 класс. Учебник: Учебник / Г.Е. Гуров – Москва: 

Просвещение, 2022. – 208 с. 
2. Лобанов Е.Ю. Основы дизайна среды: учебник / Е.Ю. Лобанов. – Москва: 

Юстиция, 2022. – 254 с. 
3. Сутуга О.Н. Многостраничный дизайн: учебник / О.Н. Сутуга. – Москва  

КноРус, 2025. – 307 с. 
4. Сутуга О. Н. Многостраничный дизайн. Практикум: учебное пособие / О.Н. 

Сутуга. – Москва: КноРус, 2025. – 245 с. 
5. Цифровые технологии в дизайне. История, теория, практика: учебник и 

практикум для среднего профессионального образования / А.Н. Лаврентьев 
[и др.]; под редакцией А.Н. Лаврентьева. – 2-е изд., испр. и доп. – Москва: 
Издательство Юрайт, 2020. – 208 с. 
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ  
ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 
 Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины 
осуществляются в процессе освоения материала: опросы в устной и 
письменной форме, промежуточное тестирование, самостоятельная работа 
обучающихся. Согласно учебному плану по данному курсу предусмотрена 
сдача дифференцированного зачёта. 
 

Результаты обучения Критерии оценки Методы оценки 
Знание:  

– особенностей 
дизайна в сфере 
применения; 

– особенностей 
объектов и видов 
дизайна; 

– закономерностей 
построения 
художественной 
формы и особенности 
её восприятия; 

– технологии 
производства и 
оформления дизайн-
проектов в сфере 
применения. 

Характеристики 
демонстрируемых знаний, 
которые могут быть 
проверены: 
обучающийся ориентируется в  

особенностях дизайна в 
сфере применения; 

особенностях объектов и 
видов дизайна; 

закономерностях 
построения художественной 
формы и особенности её 
восприятия; 

технологии производства и 
оформления дизайн-проектов в 
сфере применения. 

 

Компьютерное 
тестирование на знание 
терминологии по теме 
Тестирование 
Самостоятельная работа 
Защита реферата 
Семинар 
Выполнение проекта 
Наблюдение за 
выполнением 
практического задания 
(деятельностью студента) 
Оценка выполнения 
практического 
задания(работы) 
Выступление с докладом, 
сообщением, презентацией 
Решение ситуационной 
задачи 

Умение:  
– применять 

теоретические знания 
на практике; 

– определять стилевые 
особенности 
направлений дизайна. 

Характеристики 
демонстрируемых умений: 

обучающийся  
применяет теоретические 

знания на практике; 
определяет стилевые 

особенности направлений 
дизайна. 

 
 

Оценка результатов 
выполнения практической 
работы 
Экспертное наблюдение за 
ходом выполнения 
практической работы 

 


	на заседании ПЦК специальных     Заместителем директора
	учебных дисциплин      по учебной работе

