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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ  
«Компьютерная графика» 

 
1.1. Область применения рабочей программы. 
 
Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы 

подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ) разработанная в 
соответствии с ФГОС СПО по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям). 

Учебная дисциплина «Компьютерная графика» обеспечивает 
формирование общих компетенций по всем видам деятельности ФГОС СПО 
по специальности 54.02.01 «Дизайн» (по отраслям). Особое значение 
дисциплина имеет при формировании и развитии ОК 01 – ОК 09, ПК 1.1-1.6. 

 
 1.2. Место дисциплины в структуре образовательной программы: 

дисциплина «Компьютерная графика» входит в общепрофессиональный цикл. 
 
Освоение программы учебной дисциплины направлено на 

формирование общих компетенций (ОК): 
ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной 

деятельности применительно к различным контекстам. 
ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и 

интерпретации информации и информационные технологии для выполнения 
задач профессиональной деятельности. 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 
личностное развитие, предпринимательскую деятельность в 
профессиональной сфере, использовать знания по финансовой грамотности в 
различных жизненных ситуациях. 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и 
команде. 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на 
государственном языке Российской Федерации с учетом особенностей 
социального и культурного контекста. 

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, 
демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных 
общечеловеческих ценностей, в том числе с учетом гармонизации 
межнациональных и межрелигиозных отношений, применять стандарты 
антикоррупционного поведения. 

ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, 
ресурсосбережению, применять знания об изменении климата, принципы 
бережливого производства, эффективно действовать в чрезвычайных 
ситуациях. 

ОК 08. Использовать средства физической культуры для сохранения и 
укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и 
поддержания необходимого уровня физической подготовленности. 
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ОК 09. Пользоваться профессиональной документацией на 
государственном и иностранном языках. 

 
Освоение программы учебной дисциплины направлено на 

формирование профессиональных компетенций (ПК): 
ПК 1.1. Изображать человека и окружающую среду визуально-

графическими средствами. 
ПК 1.2. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, 

подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные 
исследования. 

ПК 1.3. Формировать техническое задание на дизайн-проект. Выполнять 
поиск решения для реализации технического задания на дизайн-проект. 

ПК 1.4. Использовать актуальные передовые технологии при реализации 
творческого замысла. 

ПК 1.5. Осуществлять процесс дизайн-проектирования. 
ПК 1.6. Осуществлять подготовку вывода продукта на рынок. 
 
1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам 

освоения дисциплины. 
 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен 
уметь: 
− работать с современными операционными системами и графическими 

редакторами; 
− работать с различными источниками информации; 
− использовать ресурсы сети интернет для решения творческих задач; 
− оформлять полиграфическую продукцию; 
− применять компьютерные технологии в процессе дизайн- проектирования; 
− создавать, изменять и обрабатывать растровые изображения; 
− выполнять допечатную подготовку растровых изображений; 
− создавать, изменять и обрабатывать векторные изображения; 
− выполнять экспорт векторных изображений в другие форматы; 
− осуществлять допечатную подготовку макета; 
− использовать средства компьютерной графики для выполнения чертежей; 
− создавать трехмерные модели объектов дизайна. 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен 
знать: 
– современные тенденции развития графики и дизайна; 
– назначение технических и программных средств, используемых 

дизайнером; 
– модели представления цвета; 
– принципы сохранения и обработки графической информации; 
– основные направления компьютерной графики и сферу их применения; 
– методы организации творческого процесса дизайнера; 
– современные методы дизайн- проектирования; 
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1.4. Количество часов на освоение программы учебной дисциплины: 
 
Объем образовательной нагрузки – 128 часов, в том числе: 

− объем работы обучающихся во взаимодействии с преподавателем – 118 
часов; 

− самостоятельная работа – 2 часа; 
− консультации – 2 часа; 
− промежуточная аттестация – 6 часов. 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
 
 2.1. Объём учебной дисциплины и виды учебной работы 
 

Вид учебной работы Объем часов 

Максимальная учебная нагрузка (всего) 128 
Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)  118 
в том числе:  
лекционные занятия 12 
практические занятия 106 
консультации 2 
промежуточная аттестация 6 
Самостоятельная работа обучающегося (всего)  
в том числе:  
реферат, внеаудиторная самостоятельная работа  2 
Итоговая аттестация в форме экзамена. 
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины «Компьютерная графика» 
 

Наименование 
разделов и тем 

Содержание учебного материала и формы организации деятельности обучающихся Объём в 
часах 

Осваиваемые 
элементы 

компетенций 
Раздел 1. Растровая графика 48  

Тема 1.1. 
Введение 

Содержание учебного материала.  

2 ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Разновидности компьютерной графики. Особенности.  
2 Принципы построения изображений. Форматы файлов.  
3 Сферы применения компьютерной графики. 

Тема 1.2. 
Техническое и 
программное 
обеспечение 

Содержание учебного материала.  

2 ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Персональный компьютер. Монитор. Принтеры. Сканеры. 
2 Графические планшеты. 
3 Программное обеспечение. Редакторы. Вьюверы. 

Тема 1.3. 
Растровый редактор 

Adobe Photoshop. 
Введение 

Содержание учебного материала.   ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Растровая графика. Растровый графический редактор Adobe Photoshop. 
Практическое занятие № 1. 4 1 Введение. Интерфейс. Настройки пользовательской среды. Adobe Bridge. 

Тема 1.4. 
Растровый редактор 

Adobe Photoshop. 
Инструменты 

Содержание учебного материала.  

2 ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Панель инструментов. Меню. 
2 Инструменты: выделения, перемещения, рамка. 
3 Инструменты: кисти, пипетка, штамп и др. 

Практическое занятие № 2. 4 1 Коллаж. Создание композиции на однотонном фоне. 
Тема 1.5. 
Палитры 

Содержание учебного материала.  1 ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 1 Палитры Adobe Photoshop. 

Тема 1.6. 
Слои 

Содержание учебного материала.  
1 ОК 01-09, 

ПК 1.1-1.6 

1 Слои в Adobe Photoshop. 
2 Свойства слоя. 

Практическое занятие № 3. 4 1 Орнамент. 
Тема 1.7. 

Редактирование 
изображений 

Содержание учебного материала.  
 ОК 01-09, 

ПК 1.1-1.6 1 Гистограмма. Уровни. Экспозиция. Яркость/контрастность. 
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Практические занятия № 4-5. 
8 1 Коррекция изображения. 

2 Ретушь фотографии. 
Тема 1.8. 

Маски и обтравочные 
контуры 

Содержание учебного материала.   ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Общие сведения. Назначение. Методика применения. 
Практическое занятие № 6. 2 1 Портрет. 

Тема 1.9. 
Шрифты 

Содержание учебного материала.  
 

ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Шрифты. Основные сведения. Установка шрифтов. Палитра. Символ. 
2 Стиль слоя шрифты. 

Практические занятия № 7-8. 
8 1 Визитная карточка. 

2 Создание плаката на свободную тему. 
Тема 1.10. 

Фильтры Adobe 
Photoshop 

Содержание учебного материала.   ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Общие сведения. Назначение. Категории фильтров. 
Практическое занятие № 9. 4 1 Пейзаж в рамке. 

Тема 1.11. 
Модуль Camera RAW 

Содержание учебного материала.   ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Основные сведения. Назначение.Настройки. 
Практическое занятие № 10. 4 1 Коррекция изображения. 

Тема 1.12. 
Настройки Adobe 

Photoshop 

Содержание учебного материала.   ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Категории настроек. 
Практическое занятие № 11. 2 1 Работа с настройками. 

Раздел 2. Векторная графика 14  
Тема 2.1. 

Объекты векторной 
графики и 

разновидности 
печатной продукции 

Содержание учебного материала.  

1 ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Основные направления печатной продукции. Разновидности. 

Тема 2.2. 
Шрифты и шрифтовое 

оформление 

Содержание учебного материала.  
1 ОК 01-09, 

ПК 1.1-1.6 1 Шрифты. Использование шрифтов в оформлении печатной продукции. Шрифтовые 
эффекты. 
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Тема 2.3. 
Создание графических 

макетов печатной 
продукции 

Содержание учебного материала.   ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Основы. Составляющие части макета. Выбор формата. 
Практическое занятие № 12. 4 1 Создание флайера. 

Тема 2.4. 
Фирменный стиль 

Содержание учебного материала.   ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Основы. Назначение. BrandBook. 
Практическое занятие № 13. 4 1 Фирменный стиль. 

Тема 2.5. 
Рекламный баннер 

Содержание учебного материала.   ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Основы. Назначение. Выбор формата. 
Практическое занятие № 14. 4 1 Создание баннера. 

Раздел 3. Инженерная графика 26  
Тема 3.1. 

Введение в AutoCad 
Содержание учебного материала.  

 ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Интерфейс программы. Главное меню. Лента. Рабочая область. View Cube. Модель и Листы 
документов. Параметры отображения. Строка команд. 

2 Главное меню. Файловые операции. Формат файла AutoCad. Создание файла. Открытие 
файла. Сохранение файла. Импорт и экспорт файлов. 

Практическое занятие № 15. 2 1 Создание файлов. Импорт и экспорт. 
Тема 3.2. 

Инструменты AutoCad. 
Рисование. 

Содержание учебного материала.  
 ОК 01-09, 

ПК 1.1-1.6 

1 Инструменты: рисование, отрезок, полилиния, круг, дуга, прямоугольник, штриховка и др. 
Работа с командной строкой. Свойства. 

Практическое занятие № 16. 2 1 Выполнение чертежа в программе AutoCad. 
Тема 3.3. 

Инструменты AutoCad. 
Редактирование 

Содержание учебного материала.   ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Инструменты: перенести, копировать, растянуть, повернуть, масштаб и др. 
Практическое занятие № 17. 4 1 Выполнение чертежа в программе AutoCad. 

Тема 3.4. 
Инструменты AutoCad. 

Аннотации 

Содержание учебного материала.   
ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Инструменты: текст, размер и др. Методика нанесения размеров на чертежах. 
Практическое занятие № 18. 

4 1 Выполнение чертежа в программе AutoCad. 
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Тема 3.5. 
Создание групп в 

AutoCad 

Содержание учебного материала.  
 ОК 01-09, 

ПК 1.1-1.6 

1 Понятие о группе объектов. Создание группы объектов. 
2 Разгруппирование группы объектов. Редактирование группы. 

Практическое занятие № 19. 4 1 Выполнение чертежа в программе AutoCad. 
Тема 3.6. 

Слои в AutoCad 
Содержание учебного материала.   ОК 01-09, 

ПК 1.1-1.6 
1 Понятие о слоях. Создание слоев. Управление слоями. Свойства слоя. 

Практическое занятие № 20. 2 1 Выполнение работы со слоями в программе AutoCad. 
Тема 3.7. 

Построение планов 
помещений. Модуль 

СПДС 

Содержание учебного материала.  
 ОК 01-09, 

ПК 1.1-1.6 

1 Модуль AutoCad СПДС. Назначение. Основные сведения. Построение координатных осей 
плана помещения. Нанесение размеров. Использование блоков. 

Практическое занятие № 21. 4 1 Построения плана жилого дома. 
Тема 3.8. 

Построение фасада 
жилого дома 

Содержание учебного материала.   ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Построение фасада здания. Особенности. Методика. Нанесение размеров. 
Практическое занятие № 22. 4 1 Построение фасада жилого дома. 

Раздел 4. 3D графика. ScetchUp 32  
Тема 4.1. 

Введение. Основы 
Содержание учебного материала.  

1 ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Введение. Основы. Координатные плоскости. Принципы построения трехмерных объектов 
Введение в SketchUp.  

2 Шаблоны. Интерфейс. Настройки пользовательской среды. Панели инструментов. 
Управление лотками. Масштабирование. Панорамирование. Изменение точки обзора. 
Вращение. 

Тема 4.2. 
SketchUp. 

Инструменты 

Содержание учебного материала.  

1 
ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Инструменты: выбрать, карандаш, ластик, линия, прямоугольник, круг. 
2 Перемещение, копирование, трансформация объектов. Создание групп и компонентов. 

Инструменты: переместить и вдавить-вытянуть. Моделирование простейших объектов. 
Вращение, масштабирование объектов. Моделирование тел вращения. Инструменты сдвиг 
и ведение. рулетка, размер, угломер, текст. методика создания трехмерных объектов. 

Практические занятия № 23-25. 
8 1 Построение трехмерных примитивов. 

2 Моделирование набора посуды. 
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3 Моделирование МАФ «Остановочный комплекс».  
Тема 4.3. 

Моделирование 
сложных объектов 

Содержание учебного материала.   ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Основы. Методика выполнения. 
Практическое занятие № 26. 6 1 Построение трехмерной модели помещения. 

Тема 4.4. 
Моделирование дверей 

и окон 

Содержание учебного материала.   ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Основы. Методика выполнения. 
Практическое занятие № 27. 4 1 Моделирование дверей и окон. 

Тема 4.5. 
Текстурирование 

помещения 

Содержание учебного материала.   ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Основы. Методика выполнения. 
Практическое занятие № 28. 4 1 Выполнение текстурирования помещения. 

Тема 4.5. 
Расстановка мебели 

Содержание учебного материала.   

ОК 01-09, 
ПК 1.1-1.6 

1 Основы. Методика выполнения. 
Практическое занятие № 29. 6 1 Выполнение расстановки мебели. 
Самостоятельная работа. 2 1 Завершение работы над объектом. 

Консультации 2  
Промежуточная аттестация 6  

Всего: 128  
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
 

3.1. Требования к минимальному материально-техническому 
обеспечению. 
 

Реализация программы предполагает наличие учебного кабинета 
компьютерной графики. 
 

Оборудование учебного кабинета:  
− стол и стул для преподавателя; 
− столы и стулья для обучающихся; 
− ученическая доска; 
− раздаточный материал. 

 
Технические средства обучения: 

− компьютерная техника для обучающихся с наличием лицензионного 
программного обеспечения;  

− сервер;  
− блок питания;  
− мультимедийный проектор;  
− проекционный экран; принтер;  
− источник бесперебойного питания;  
− колонки;  
− сканер. 
 

3.2. Информационное обеспечение обучения. 
 

Перечень рекомендуемых нормативных правовых актов, учебных 
изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы: 
 

 
Основные источники: 

 
1. Кувшинов Н.С. Инженерная и компьютерная графика: учебник / Н.С. 

Кувшинов, Т.Н. Скоцкая. – Москва: КноРус, 2023. – 234 с. 
2. Лисяк В.В. Основы компьютерной графики: 3D-моделирование и 3D-

печать: Учебное пособие / В.В. Лисяк – Ростов-на-Дону − Таганрог: 
Издательство Южного федерального университета, 2021. – 109 с. 

3. Лобанов Е.Ю. Дизайн-проектирование: учебник / Е.Ю. Лобанов. – Москва: 
Юстиция, 2023. – 202 с. 

4. Подорожный А.М. Компьютерная графика: учебник / А.М. Подорожный. – 
Москва: КноРус, 2024. – 154 с. 
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5. Прохорский Г.В. Информационные технологии в архитектуре и 
строительстве: учебное пособие / Г.В. Прохорский. – Москва: КноРус, 
2023. – 247 с. 

6. Прохорский Г.В. Информационные технологии в архитектуре и 
строительстве. Практикум: учебное пособие / Г.В. Прохорский. – Москва: 
КноРус, 2023. – 304 с. 

 
Дополнительные источники: 

 
1. Гуров Г.Е. Дизайн. 10-11 класс. Учебник: Учебник / Г.Е. Гуров – Москва: 

Просвещение, 2022. – 208 с. 
2. Лобанов Е.Ю. Основы дизайна среды: учебник / Е. Ю. Лобанов. – Москва: 

Юстиция, 2022. – 254 с. 
3. Синаторов С.В. Пакеты прикладных программ: учебное пособие / С.В. 

Синаторов. – Москва: КноРус, 2023. – 195 с. 
4. Цифровые технологии в дизайне. История, теория, практика: учебник и 

практикум для среднего профессионального образования / А.Н. Лаврентьев 
[и др.]; под редакцией А.Н. Лаврентьева. – 2-е изд., испр. и доп. – Москва: 
Издательство Юрайт, 2020. – 208 с. 
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ  
ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 
 Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины 
осуществляются в процессе освоения материала: опросы в устной и 
письменной форме, промежуточное тестирование, самостоятельная работа 
обучающихся. Согласно учебному плану по данному курсу предусмотрена 
сдача экзамена. 
 

Результаты обучения Критерии оценки Методы оценки 
Знание:  

– современные тенденции 
развития графики и дизайна; 

– назначение технических и 
программных средств, 
используемых дизайнером; 

– модели представления цвета; 
– принципы сохранения и 

обработки графической 
информации; 

– основные направления 
компьютерной графики и 
сферу их применения; 

– методы организации 
творческого процесса 
дизайнера; 

– современные методы дизайн- 
проектирования. 

Характеристики 
демонстрируемых 
знаний, которые могут 
быть проверены: 
обучающийся 
ориентируется в  

современных 
тенденциях развития 
графики и дизайна; 

назначении 
технических и 
программных средств, 
используемых 
дизайнером; 

принципах 
сохранения и обработки 
графической 
информации; 

основных 
направлениях 
компьютерной графики и 
сфере их применения 

 

Компьютерное 
тестирование на знание 
терминологии по теме 
Тестирование 
Самостоятельная работа 
Защита реферата 
Семинар 
Выполнение проекта 
Наблюдение за 
выполнением 
практического задания 
(деятельностью 
студента) 
Оценка выполнения 
практического 
задания(работы) 
Выступление с докладом, 
сообщением, 
презентацией 

Решение 
ситуационной задачи 

Умение:  
– работать с современными 

операционными системами и 
графическими редакторами; 

– работать с различными 
источниками информации; 

– использовать ресурсы сети 
интернет для решения 
творческих задач; 

– оформлять полиграфическую 
продукцию; 

– применять компьютерные 
технологии в процессе 
дизайн- проектирования; 

– создавать, изменять и 
обрабатывать растровые 
изображения; 

Характеристики 
демонстрируемых 
умений: 

обучающийся  
работает с 

современными 
операционными 
системами и 
графическими 
редакторами; 

работает с 
различными 
источниками 
информации; 

использует ресурсы 
сети интернет для 
решения творческих 
задач; 

 
 

Оценка результатов 
выполнения 
практической работы 
Экспертное наблюдение 
за ходом выполнения 
практической работы 
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– выполнять допечатную 
подготовку растровых 
изображений; 

– создавать, изменять и 
обрабатывать векторные 
изображения; 

– выполнять экспорт векторных 
изображений в другие 
форматы; 

– осуществлять допечатную 
подготовку макета; 

– использовать средства 
компьютерной графики для 
выполнения чертежей; 

– создавать трехмерные модели 
объектов дизайна. 

оформляет 
полиграфическую 
продукцию; 

применяет 
компьютерные 
технологии в процессе 
дизайн- проектирования. 

 


	на заседании ПЦК специальных     Заместителем директора
	учебных дисциплин      по учебной работе

