
 

Министерство образования Самарской области 
Государственное бюджетное профессиональное  

образовательное учреждение Самарской области  
«Самарское художественное училище  

имени К.С. Петрова-Водкина» 
 
 
 

УТВЕРЖДЕНО 
Приказом директора 
№ 10-04-25/6 от 10.04.2025 г. 

 
 
 
 
 
 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 01 

 

Творческая художественно-проектная 
деятельность 

 

профессионального цикла 
 

образовательной программы 
 

специальность 
54.02.01 Дизайн (по отраслям) 

 
 
 
 
 
 

Самара, 2025 г. 
  



2 
 

 РАССМОТРЕНА                                              ОДОБРЕНА 
на заседании ПЦК специальных     Заместителем директора 
учебных дисциплин      по учебной работе 
Протокол № 7 от 08.04.2025 г.    «08» апреля 2025 г. 

 /М.А. Пешкова/ 
 

/Т.А. Ибрянова/ 

 
 
 
 

Организация-разработчик: ГБПОУ «Самарское художественное 
училище им. К.С. Петрова-Водкина». 
 
 
 
Составитель: 
Бердникова В.В., преподаватель.  
Глинский А.А., преподаватель. 

 
 
 
 
 
 
 
Содержание программы реализуется в процессе освоения обучающимися 

профессионального модуля «Творческая художественно-проектная 
деятельность», разработанной в соответствии с требованиями приказа 
Минпросвещения России от 05.05.2022 № 308 (ред. от 03.07.2024) «Об 
утверждении федерального государственного образовательного стандарта 
среднего профессионального образования по специальности 54.02.01 Дизайн 
(по отраслям)», примерной образовательной программой, учебным планом. 
 

  



3 
 

СОДЕРЖАНИЕ 
 

 стр. 
1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ПРОФЕССИ-
ОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

4 

2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬ-
НОГО МОДУЛЯ 

7 

3. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОФЕССИО-
НАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

8 

4. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ПРО-
ФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

26 

5. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕ-
НИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

31 



4 
 

1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

«Творческая художественно-проектная деятельность» 
 

1.1. Область применения программы.  
Рабочая программа профессионального модуля является частью про-

граммы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ) разработанная в 
соответствии с ФГОС СПО по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям) в 
части освоения основного вида деятельности – творческая художественно-
проектная деятельность, соответствующих профессиональных компетенций 
(ПК): 

ПК 1.1. Изображать человека и окружающую среду визуально-графиче-
скими средствами. 

ПК 1.2. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, 
подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные иссле-
дования. 

ПК 1.3. Формировать техническое задание на дизайн-проект. Выполнять 
поиск решения для реализации технического задания на дизайн-проект. 

ПК 1.4. Использовать актуальные передовые технологии при реализации 
творческого замысла. 

ПК 1.5. Осуществлять процесс дизайн-проектирования. 
ПК 1.6. Осуществлять подготовку вывода продукта на рынок. 

 
1.2. Цели и задачи модуля – требования к результатам освоения мо-

дуля 
 
В результате освоения профессионального модуля обучающийся должен 

иметь практический опыт: 
– разработки технического задания согласно требованиям заказчика; 
– проведения предпроектного анализа для разработки дизайн-проектов; 
– осуществления процесса дизайнерского проектирования с применением 

специализированных компьютерных программ; 
– проведения расчетов технико-экономического обоснования предлагаемого 

проекта. 
В результате освоения профессионального модуля обучающийся должен 

уметь: 
– проводить предпроектный анализ; 
– разрабатывать концепцию проекта; 
– находить художественные специфические средства, новые образно-пласти-

ческие решения для каждой творческой задачи; 
– выбирать графические средства в соответствии с тематикой и задачами про-

екта; 
– владеть классическими изобразительными и техническими приемами, ма-

териалами и средствами проектной графики и макетирования; 
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– выполнять эскизы в соответствии с тематикой проекта; 
– создавать целостную композицию на плоскости, в объеме и пространстве, 

применяя известные способы построения и формообразования; 
– использовать преобразующие методы стилизации и трансформации для со-

здания новых форм; 
– создавать цветовое единство в композиции по законам колористики; 
– производить расчеты основных технико-экономических показателей про-

ектирования; 
– изображать человека и окружающую предметно-пространственную среду 

средствами рисунка и живописи; 
– использовать компьютерные технологии при реализации творческого за-

мысла; 
– осуществлять процесс дизайн - проектирования; 
– разрабатывать техническое задание на дизайнерскую продукцию с учетом 

современных тенденций в области дизайна; 
– проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, подгото-

вительного материала, выполнять необходимые предпроектные исследова-
ния; 

– владеть основными принципами, методами и приемами работы над дизайн-
проектом; 

– осуществлять процесс дизайнерского проектирования с учетом эргономи-
ческих показателей. 

В результате освоения профессионального модуля обучающийся должен 
знать: 
– теоретические основы композиционного построения в графическом и в 

объемно-пространственном дизайне; 
– законы создания колористики; 
– закономерности построения художественной формы и особенности ее вос-

приятия; 
– законы формообразования; 
– систематизирующие методы формообразования (модульность и комбина-

торику); 
– преобразующие методы формообразования (стилизацию и трансформа-

цию); 
– принципы и методы эргономики; 
– современные тенденции в области дизайна; 
– систематизацию компьютерных программ для осуществления процесса ди-

зайнерского проектирования; 
– методики расчета технико-экономических показателей дизайнерского про-

екта. 
 

В результате освоения профессионального модуля обучающийся должен 
выполнять следующие трудовые функции (Приказ Минтруда России от 
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29.09.2020 № 671н «Об утверждении профессионального стандарта «Специ-
алист по дизайну графических пользовательских интерфейсов»): 
− создание визуального дизайна элементов графического пользовательского 

интерфейса; 
− создание визуального стиля графического пользовательского интерфейса; 
− создание стилевых руководств к графическому пользовательскому интер-

фейсу; 
− визуализация данных графических пользовательских интерфейсов; 
− проектирование стилей взаимодействия пользователя с графическим поль-

зовательским интерфейсом программного продукта; 
− осуществление обратной связи с пользователем программного продукта на 

уровне графического пользовательского интерфейса; 
− анализ данных о действиях пользователей при работе с интерфейсом; 
− разработка проектной документации по проектированию графических 

пользовательских интерфейсов; 
− концептуальное проектирование графического пользовательского интер-

фейса. 
 

1.3. Количество часов на освоение программы профессионального мо-
дуля: 

 
Объем образовательной нагрузки – 1316 часов, в том числе: 

− объем работы обучающихся во взаимодействии с преподавателем – 796 
часа; 

− самостоятельная работа – 20 часов; 
− курсовая работа (проект) – 64 часа; 
− консультации – 8 часов; 
− промежуточная аттестация – 24 часа; 
− экзамен по профессиональному модулю – 8 часов; 
− учебная практика – 216 часов; 
− производственная практика – 180 часов. 
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2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 
 
Результатом освоения программы профессионального модуля является 

овладение обучающимися основным видом деятельности Творческая 
художественно-проектная деятельность, в том числе профессиональными 
(ПК) и общими (ОК) компетенциями: 
 

Код Наименование результата обучения 
ПК 1.1. Изображать человека и окружающую среду визуально-графическими 

средствами. 
ПК 1.2. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, 

подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные 
исследования. 

ПК 1.3. Формировать техническое задание на дизайн-проект. Выполнять поиск 
решения для реализации технического задания на дизайн-проект. 

ПК 1.4. Использовать актуальные передовые технологии при реализации 
творческого замысла. 

ПК 1.5. Осуществлять процесс дизайн-проектирования. 

ПК 1.6. Осуществлять подготовку вывода продукта на рынок. 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 
применительно к различным контекстам. 

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 
информации и информационные технологии для выполнения задач 
профессиональной деятельности. 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 
личностное развитие, предпринимательскую деятельность в 
профессиональной сфере, использовать знания по финансовой 
грамотности в различных жизненных ситуациях. 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде. 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном 
языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и 
культурного контекста. 

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 
осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих 
ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и 
межрелигиозных отношений, применять стандарты антикоррупционного 
поведения. 

ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 
применять знания об изменении климата, принципы бережливого 
производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях. 

ОК 08 Использовать средства физической культуры для сохранения и 
укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и 
поддержания необходимого уровня физической подготовленности. 

ОК 09 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 
иностранном языках. 

 
 



 

3. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 
 

3.1. Тематический план профессионального модуля  
Творческая художественно-проектная деятельность 

 

Коды профессиональных 
и общих компетенций 

Наименования разделов профессиональ-
ного модуля 

Объе
м об-
разо-
ва-

тель-
ной 

нагру
зки  

Объем работы обучающихся во 
взаимодействии с преподавателем 

Самостоятельная 
работа 

обучающегося 

Практика  

Учебная, 
часов 

Производ-
ственная (по 
профилю спе-
циальности), 

часов 
(если преду-
смотрена 

рассредото-
ченная прак-

тика) 

Всего 
учебных 
занятий, 

часов 

в т.ч. 
лабораторные 

и 
практические 

занятия, 
часов 

в т.ч., 
курсовая 

работа 
(проект), 

часов 

Всего, 
часов 

в т.ч., кур-
совая ра-
бота (про-

ект), 
часов 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

 МДК.01.01. Дизайн-проектирование    

64 

    
ПК 1.1-1.6 
ОК 01-ОК 09 

Раздел 1. Основы фирменного стиля. Лого-
тип. 62 60 54 2   

ПК 1.1-1.6 
ОК 01-ОК 09 

Раздел 2. Носители фирменного стиля. По-
лиграфическая продукция. 121 119 112 2   

ПК 1.1-1.6 
ОК 01-ОК 09 

Раздел 3. Носители фирменного стиля. Су-
венирная продукция. 106 104 98 2    

ПК 1.1-1.6 
ОК 01-ОК 09 

Раздел 4. Носители фирменного стиля. Ре-
клама. 134 132 126  2    

ПК 1.1-1.6 
ОК 01-ОК 09 

Раздел 5. Выставочная деятельность. Экс-
позиция. 106 104 100  2    

ПК 1.1-1.6 
ОК 01-ОК 09 

Раздел 6. Арт-объект. Витрина. 77 75 68  2    

 МДК.01.02. Средства исполнения дизайн-
проектов         

ПК 1.1-1.6 
ОК 01-ОК 09 

Раздел 1. Средства проектной графики. 78 74 58  4    

ПК 1.1-1.6 
ОК 01-ОК 09 

Раздел 2. Средства проектной графики и 
макетирования. 132 128 120  4    

ПК 1.1-1.6 
ОК 01-ОК 09 

Учебная практика, часов 216      216  

ПК 1.1-1.6 
ОК 01-ОК 09 

Производственная практика, часов  180  180 

 Консультации 8   
 Промежуточная аттестация 24   
 Экзамен по профессиональному модулю 8   
 Объем образовательной нагрузки 1316 796 736 64 20  216 180 
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3.2. Содержание обучения по профессиональному модулю 
 

Наименование раз-
делов профессио-
нального модуля 
(ПМ), междисци-
плинарных курсов 

(МДК) и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная ра-
бота обучающихся 

Объём 
часов 

1 2 3 
МДК.01.01 Дизайн-проектирование  

Раздел 1. Основы фирменного стиля. Логотип 62 
Тема 1.1. 

Стилизация  
природной формы 

Содержание учебного материала.  
2 1 Инструменты и материалы (технические средства) и методы работы с ними. 

2 Стилизация. Принципы стилизации. Этапы работы с формой. Значение природных форм. Язык цветов. 
Практические занятия.  

16 

1 Методы, способы и приемы стилизации. 
2 Стилизация природной формы (цветок-образ). 
3 Контур объекта. Заливка формы. Цветок. 
4 Работа с фоном. 
5 Стилизация природной формы (трава). 
6 Контур объекта. Заливка формы. Трава. 
7 Работа с фоном. 
8 Работа над приложением для творческого отчета, формат А 4. 

Тема 1.2. 
Логотип 

Содержание учебного материала.  

2 1 Инструменты и материалы (технические средства) и методы работы с ними. 
2 Логотип. Правила создания логотипа. 
3 Изучение производств Самарской области и их логотипов. 

Тема 1.3. 
Основы композиции. 

Объект в компози-
ции. Построение 

композиции лого-
типа 

Содержание учебного материала.  
2 1 Инструменты и материалы (технические средства) и методы работы с ними. 

2 Основы композиции. Объект в композиции (форма, место). 
Практические занятия.  

38 

1 Композиция. Клаузуры. 
2 Аппликация на статику-динамику в композиции. 
3 Упражнение на графическое изображение эмоций. 
4 Объект в композиции. Форма. 
5 Объект в композиции. Форма и цвет. 
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6 Место объекта в композиции. 
7 Работа над проектом «Композиция логотипа». 
8 Поисковый ряд формы цветка для создания логотипа. 
9 Поисковый ряд дополнительных элементов логотипа. 

10 Графическое создание формы логотипа. 
11 Работа с цветом. 
12 Работа с текстом. Нейминг. 
13 Слоган. 
14 Работа с композиционным размещением логотипа в горизонтальном и вертикальном положении. 
15 Создание итогового логотипа. Вертикальное положение. 
16 Создание итогового логотипа. Горизонтальное положение. 
17 Цвето-графическое решение по размещению проекта на формат А3. 
18 Визуализация проекта логотипа на примере варианта перекидного календаря. 
19 Подготовка приложения для творческого отчета с поисковым материалом, формат А 4 Пояснительная за-

писка. 
Самостоятельная работа обучающихся по разделу 1. 
1. Клаузуры на тему стилизации природного образа. 
2. Изучение производств Вологодской области и их логотипов (презентация или сообщение). 
3. Поиск аналогов на тему логотипа природной формы (цветок). 
4. Создание вариантов композиции с формой цветок-образ. 

2 

Раздел 2. Носители фирменного стиля. Полиграфическая продукция 121 
Тема 2.1. 

Основы изображе-
ния в компьютерной 

программе Adobe 
Illustrator 

Содержание учебного материала.  1 1 Правила работы в компьютерной программе Adobe Illustrator. 
Практические занятия.  

18 

1 Основы изображения в компьютерной программе Adobe Illustrator. Методы представления графических 
изображений. 

2 Форматы графических файлов. 
3 Программа векторной графики. Введение в программу Adobe Illustrator. Монтажные области. Рисование 

фигур и линий. Применение цвета. 
4 Импорт изображений формата Adobe Photoshop. Трассировка изображений. Палитра Color Guide. Создание 

и применение узора. 
5 Создание и форматирование текста. Режимы рисования. Работа с кистями. Использование палитры 

Appearance. Управление обводками. Выравнивание объектов. Работа с символами. 
6 Рабочее окно программы Adobe Illustrator. Основы работы с объектами. Обзор рабочей среды. Работа с 

палитрами. Восстановление и сохранение состояния рабочей среды. 
7 Использование меню палитр. Изменение режима просмотра иллюстрации. Использование команд про-

смотра. 
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8 Навигация по нескольким монтажным областям. Использование палитры. Представление о линейках. 
9 Упорядочение нескольких документов. Поиск ресурсов при работе с Illustrator. 

Тема 2.2. 
Виды и значение по-

лиграфии 

Содержание учебного материала.  1 1 Виды и значение полиграфии. 
Практические занятия.  

46 

1 Выделение и выравнивание. Начало работы. Выделение объектов. 
2 Выделение с помощью прямоугольной области. Выделение похожих объектов. Выравнивание объектов. 
3 Распределение объектов. Выравнивание по монтажной области. Управление группами объектов. 
4 Группирование элементов. Изменение порядка наложения объектов. Выделение объектов на заднем плане. 

Скрытие объектов. 
5 Создание и редактирование фигур. Начало работы. Создание нового документа. Работа с базовыми фи-

гурами. Представление о режимах рисования. 
6 Рисование за объектами. Создание звезд. Изменение ширины и выравнивания обводки. Соединение конту-

ров. Преобразование обводки в кривые. 
7 Работа с эффектами палитры. Работа с режимами фигуры. 
8 Редактирование фигур. Трассировка изображений для создания фигур. Чистка изображения после трасси-

ровки. 
9 Трансформирование объектов. Управление монтажными областями. 

10 Добавление монтажных областей в документ. Редактирование монтажных областей. 
11 Трансформирование объектов. Работа с линейками и направляющими. 
12 Масштабирование объектов. Отражение объектов. Вращение объектов. 
13 Искажение объектов. Наклон объектов. 
14 Точное позиционирование объектов. Изменение перспективы. Выполнение нескольких трансформаций. 
15 Рисование с помощью инструмента Pen и Pencil.  

Знакомство с инструментом (Перо). Создание прямых линий. Создание криволинейных контуров. 
16 Создание рисунка скрипки. Рисование кривых. Выделение кривой Рисование криволинейного контура. 
17 Создание струн скрипки. Разделение контура. Добавление указателей стрелок. Создание пунктирной ли-

нии. Редактирование кривых. Удаление и добавление опорных точек. 
18 Рисование с помощью инструмента Pencil. Редактирование с помощью инструмента Pencil. Завершение 

рисунка скрипки. Сборка частей. 
19 Цвет и раскрашивание. Раскрашивание графического объекта. Цветовые режимы. Представление об эле-

ментах управления цветом. Создание цвета. Использование библиотек образцов 
20 Создание плашечного цвета. Использование палитры цветов. 
21 Редактирование цветов графического объекта. Коррекция цвета. Раскрашивание с помощью узоров. При-

менение существующих узоров. 
22 Работа с текстом.  

Создание текста из точки. Создание текста в области Импорт простого текста из файла. 
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23 Мудборд с видами полиграфических носителей фирменного стиля. 
Тема 2.3. 
Визитка 

Содержание учебного материала.  1 1 Правила создания визитки. 
Практические занятия.  

6 
1 Правила создания макета визитки.  

Работа с информацией на визитке. Применение логотипа. 
2 Работа с поиском шрифтов. 
3 Работа с фоном. 

Тема 2.4. 
Листовка 

Содержание учебного материала.  1 1 Особенности информации для создания макета листовки. 
Практические занятия.  

10 

1 Правила создания листовки. 
2 Работа с информацией на листовке. Логотип. 
3 Работа с поиском шрифтов. 
4 Работа с фоном. 
5 Итоговое цвето-графическое решение листовки. Макет. 

Тема 2.5. 
Открытка (пригла-

шение) 

Содержание учебного материала.  1 1 Особенности информации для создания макета открытки (приглашение). 
Практические занятия.  

8 

1 Правила создания открытки (приглашение). 
2 Работа с информацией. Логотип. 
3 Работа с поиском шрифтов. 
4 Работа с фоном. 
5 Итоговое цвето-графическое решение открытки. Макет. 

Тема 2.6. 
Конверт 

Содержание учебного материала.  1 1 Конверт. Вырубка. 
Практические занятия.  

8 

1 Правила создания конверта. Вырубка формы. 
2 Работа с информацией на конверте. Логотип. 
3 Работа с композицией шрифтов. 
4 Работа с фоном. 
5 Итоговое цвето-графическое решение конверта. Макет. 

Тема 2.7. 
Папка формат А4 

Содержание учебного материала.  1 1 Папка формат А4. Вырубка. 
Практические занятия.  16 1 Правила создания папки формат А4. Вырубка. 
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2 Работа над созданием папки по вырубке. 
3 Методы резки и биговки в работе над папкой. 
4 Работа с информацией на папке. Логотип. 
5 Работа с композицией шрифтов. 
6 Работа с фоном. 
7 Итоговое цвето-графическое решение папки. Макет. 
8 Сборка носителей фирменного стиля в проект. 
9 Подготовка приложения для творческого отчета с поисковым материалом, формат А4 Пояснительная за-

писка. 
Самостоятельная работа обучающихся по разделу 2. 
1. Сбор материала по теме «Носители фирменного стиля». 
2. Поиск аналогов по макетам визитки, листовки, открытки (приглашения), конверта и папки формата А4 в фирменном стиле (презента-
ция). 
3. Варианты макетирования конверта и папки. Вырубки и склейка. 
 

2 

Раздел 3. Носители фирменного стиля. Сувенирная продукция 106 
Тема 3.1. 

Виды сувенирной 
продукции 

Содержание учебного материала.  
2 1 Виды сувенирной продукции. 

Тема 3.2. 
Упаковка 

Содержание учебного материала.  
2 1 Упаковка. Назначение и применение. 

2 Конструкция упаковки. 
Практические занятия.  

16 

1 Презентация с видами упаковки по назначению тары 
2 Конструкция упаковки. Виды. 
3 Шаблоны упаковки. Схемы. 
4 Приемы и способы работы с инструментами для создания упаковки. 
5 Дизайн-концепция упаковки. Эскиз. 
6 Дизайн-концепция упаковки. Макет развертки по схеме. Эскиз. 
7 Размещение основной информации на упаковке. Эскиз. 
8 Цвето-графическое решение упаковки. Эскиз. 
9 Сборка и склейка конструкции объемного варианта модели эскиза упаковки. 

Тема 3.3. 
Носители фирмен-

ной сувенирной про-
дукции 

Содержание учебного материала.  2 1 Носители фирменной сувенирной продукции. Брендирование. 
Практические занятия.  

82 1 Упаковка для кружки. Виды. Размеры и конструкции. 
2 Поисковый ряд. Мудборд. Эскизы. 
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3 Работа над конструкцией выбранной модели упаковки. Схема в натуральную величину. 
4 Работа над конструкцией выбранной модели упаковки. Вырезание шаблона. 
5 Работа над конструкцией выбранной модели упаковки. Композиция элементов. Логотип. 
6 Цвето-графическое решение упаковки. Фон. 
7 Цвето-графическое решение упаковки. Логотип и элементы. 
8 Цвето-графическое решение упаковки. Дополнительная информация. 
9 Вырубка модели упаковки для визуализации. 

10 Сборка и склейка модели упаковки для визуализации. 
11 Виды сувениров для брендирования. 
13 Поисковый ряд. Мудборд. Эскизы. 
14 Информация на сувенирах. Логотип, слоган. 
15 Работа над визуализацией фирменного стиля на футболке. 
16 Работа над визуализацией фирменного стиля на кружке. 
17 Работа над визуализацией фирменного стиля на кепке. 
18 Работа над визуализацией фирменного стиля на платке (косынке). 
19 Работа над визуализацией фирменного стиля на ручке. 
20 Работа над визуализацией фирменного стиля на магните. 
21 Работа над визуализацией фирменного стиля на брелке. 
22 Создание макета кружки. 
23 Выбор размера и расположение информации. 
24 Цвето-графическое решение макета. 
25 Видуализация макета с помощью 3D модели. 
26 Создание макета магнита или значка с применением компьютерных технологий. 
27 Выбор размера и расположение информации. 
28 Цвето-графическое решение макета. 
29 Видуализация макета с помощью 3D модели. 
30 Создание макета проекта по теме «Носители фирменной сувенирной продукции». 
31 Сбор материала по теме проекта. 
32 Эскизное схематическое композиционное расположение элементов проекта на планшет 50х70 см. 
33 Композиционное расположение элементов проекта на планшет 50х70 см. Варианты размещениия. 
34 Поиск шрифтовой композиции проекта. 
35 Шрифтовое написание названия и дополнительной информации в проекте. 
36 Размещение макетов с визуализацией фирменного стиля на футболке. 
37 Размещение макетов с визуализацией фирменного стиля на кружке. 
38 Размещение макетов с визуализацией фирменного стиля на кепке. 
39 Размещение макетов с визуализацией фирменного стиля на платке (косынке). 
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40 Размещение макетов с визуализацией фирменного стиля на ручке. 
41 Размещение макетов с визуализацией фирменного стиля на магните. 
42 Размещение макетов с визуализацией фирменного стиля на брелке. 
43 Размещение макетов с визуализацией упаковки с помощью 3D модели 
44 Подготовка приложения для творческого отчета с поисковым материалом, формат А 4 Пояснительная за-

писка. 
Самостоятельная работа обучающихся по разделу 3. 
1. Сообщение по теме «Виды сувенирной продукции». 
2. Конструкция и сборка упаковки для чая. 
 

2 

Раздел 4. Носители фирменного стиля. Реклама 134 
Тема 4.1. 

Виды рекламной 
продукции 

Содержание учебного материала.  

4 1 Реклама. Назначение и применение. 
2 Виды рекламной продукции. 
3 Конструкция рекламных носителей 

Практические занятия.  

14 

1 Презентация с видами уличной рекламы 
2 Конструкция рекламных носителей. Виды. 
3 Параметры рекламных ностителей. 
4 Макетирование продуктов уличной рекламы. 
5 Дизайн-концепция рекламного щита. Эскиз. 
6 Размещение основной информации на рекламном щите. Эскиз. 
7 Цвето-графическое решение рекламного щита. Эскиз. 
8 Визуализация рекламного щита в экстерьере. 

Тема 4.2. 
Носители фирмен-

ной рекламной про-
дукции. 

Содержание учебного материала.  
2 1 Носители фирменной рекламной продукции. 

2 Типы и виды витрин. 
Практические занятия.  

112 

1 Работа над проектом «Рекламные носители фирменного стиля». Составляющие проекта. 
2 Рекламные носители. Размеры и конструкции. 
3 Рекламный щит. Поисковый ряд. Мудборд. Эскизы. 
4 Работа над композицией выбранной модели рекламного щита. Логотип. Варианты размещения. 
5 Композиция элементов. 
6 Цвето-графическое решение рекламного щита. Фон. 
7 Цвето-графическое решение рекламного щита. Логотип и элементы. 
8 Цвето-графическое решение рекламного щита. Дополнительная информация. 



16 
 

9 Визуализация рекламного щита в экстерьере. 
10 Штендер. Поисковый ряд. Мудборд. Эскизы. 
11 Макет. Работа над композицией выбранной модели штендера. 
12 Работа над композицией выбранной модели штендера. Логотип. Варианты размещения. 
13 Композиция элементов штендера. 
14 Цвето-графическое решение штендера. Фон. 
15 Цвето-графическое решение штендера. Логотип и элементы. 
16 Цвето-графическое решение штендера. Дополнительная информация. 
17 Визуализация рекламного штендера в экстерьере. 
18 Реклама на транспорте. Поисковый ряд. Мудборд. Эскизы. 
19 Макет. Работа над композицией выбранной модели рекламы на автомобиле. 
20 Работа над композицией выбранной модели рекламы на автомобиле. Логотип. Варианты размещения. 
21 Композиция элементов рекламы на автомобиле. 
22 Цвето-графическое решение рекламы на автомобиле. Фон. Логотип и элементы. 
23 Цвето-графическое решение рекламы на автомобиле. Дополнительная информация. 
24 Визуализация рекламы на автомобиле в экстерьере. 
25 Вывеска. Поисковый ряд. Мудборд. Эскизы. 
26 Макет. Работа над композицией выбранной модели вывески. 
27 Работа над композицией выбранной модели вывески. Логотип. Варианты размещения. 
28 Композиция элементов модели вывески. 
29 Цвето-графическое решение модели вывески. Фон. Логотип и элементы. 
30 Цвето-графическое решение модели вывески. Дополнительная информация. 
31 Визуализация модели вывески в экстерьере. 
32 Витрина. Поисковый ряд. Мудборд. Эскизы. 
33 Макет. Работа над композицией витрины. 
34 Макет. Работа над композицией витрины и включение вывески. 
35 Работа над композицией витрины. Варианты размещения элементов входной группы. 
36 Композиция элементов витрины. 
37 Цвето-графическое решение витрины. Плановость. 
38 Цвето-графическое решение витрины. Дополнительные элементы переднего плана. 
39 Цвето-графическое решение витрины. Дополнительная информация. 
40 Визуализация витрины в экстерьере. 
41 Обобщение информации по теме. Сбор наработанного материала. 
42 Сбор приложения для творческого отчета с поисковым материалом для подготовки к проекту по теме, фор-

мат А 4 
43 Создание макета проекта по теме «Рекламные носители фирменного стиля». 
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44 Сбор материала по теме проекта. Поиск аналогов. 
45 Эскизное схематическое композиционное расположение элементов проекта на планшет 50х70 см 
46 Композиционное расположение элементов проекта на планшет 50х70 см. Варианты размещения. 
47 Поиск шрифтовой композиции проекта. 
48 Шрифтовое написание названия и дополнительной информации в проекте. 
49 Размещение макетов с визуализацией фирменного стиля на рекламном щите. 
50 Размещение макетов с визуализацией фирменного стиля на штендере. 
51 Размещение макетов с визуализацией фирменного стиля на рекламе на транспорте. 
52 Размещение макетов с визуализацией фирменного стиля на вывеске. 
53 Размещение макетов с визуализацией фирменного стиля в витрине. 
54 Работа над размещением основной шрифтовой информацией проекта. 
55 Работа над размещением дополнительной шрифтовой информацией проекта. 
56 Обобщение и завершение работы над проектом. 
57 Подготовка материала по техническим параметрам создания макетов рекламной продукции. 
58 Структурирование информации по макетированию рекламных носителей. 
59 Подготовка обобщающего приложения для творческого отчета с поисковым материалом, формат А 4 По-

яснительная записка. 
Самостоятельная работа обучающихся по разделу 4. 
1. Схемы-приложения макетов с техническими параметрами создания рекламы с применением компьютерных технологий. 
2. Реферат по теме «Основные типы витрин. Особенности оформления торгового оборудования». 
 

2 

Раздел 5. Выставочная деятельность. Экспозиция 106 
Тема 5.1. 
Выставки 

Содержание учебного материала.  
2 1 Специфика выставочной деятельности как средства продвижения. 

2 Составляющие выставочной деятельности. 
Практические занятия.  

8 

1 Организация пространства. Схема построения. 
2 Приемы объемно-планировочных решений. 
3 Выставочные конструкции и способы их применения. 
4 Инструменты и приспособления для крепления экспонатов. Мудборд. 
5 Объемно-пространственная композиция выставки. Творческие решения. 

Тема 5.2. 
Выставочная  
экспозиция 

Содержание учебного материала.  2 1 Особенности создания выставочной экспозиции. 
Практические занятия.  

92 1 Работа над проектом «Композиция выставочной экспозиции» с применением компьютерных технологий. 
2 Изучение музеев и выставок. Поисковый ряд. 
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3 Определение направления и темы проекта. 
4 Определение цветовой карты и перечня основных объектов выставки. 
5 План выставочного помещения в масштабе. Определение зоны. 
6 Развертка стен выставочного пространства с указанием места расположения объектов. 
7 Дизайн-концепция решения выставочного пространства. 
8 Эскиз вариантов основных объектов выставки с указанием их на плане и развертке помещения. 
9 Подбор оборудования для выставочных экспонатов. 

10 Визуализация освещения выставки на эскизном плане. 
11 Расстановка объектов на развертках и плане. Поиск вариантов. 
12 Работа над проектом. Определение основного замысла выставки. 
13 Цвето-графическое решение объектов выставки. Перечень объектов. 
14 Объекты выставки. Отрисовка изображения с применением компьютерных технологий в программе Adobe 

Illustrator. 
15 Детальная проработка объектов выставки с применением компьютерных технологий в программе Adobe 

Illustrator. 
16 Завершение работы над объектами выставки с применением компьютерных технологий в программе Adobe 

Illustrator. 
17 Построение схемы плана в программе Adobe Illustrator. Указание размеров помещения. 
18 Указание мест освещения экспонатов на плане в программе Adobe Illustrator. 
19 Указание размещения объектов на плане выставки со схемой движения в программе Adobe Illustrator. 
20 Разработка дополнительных элементов в программе Adobe Illustrator. 
21 Чертеж развертки выставочного пространства в программе Adobe Illustrator. 
22 Цвето-графическое решение развертки выставочного пространства в программе Adobe Illustrator. 
23 Композиционное размещение элементов выставки на планшете 50х70 в программе Adobe Illustrator. 
24 Поиск шрифтовой композиции проекта. 
25 Шрифтовое написание названия и дополнительной информации в проекте. 
26 Работа над размещением дополнительной шрифтовой информацией проекта. 
27 Обобщение и завершение работы над проектом. 
28 Подготовка материала по техническим параметрам создания макетов выставочной деятельности. 
29 Структурирование информации по макетированию объектов выставочной деятельности. 
30 Подготовка обобщающего приложения для творческого отчета с поисковым материалом, формат А4. По-

яснительная записка. 
31 Объект выставки «Панно для оформления входной зоны выставки». Приемы создания. 
32 Создание объекта выставки. Выбор основного варианта. 
33 Композиционное решение. 
34 Цвето-графическое решение объекта. 



19 
 

35 Завершение и обобщение работы. 
36 Графическое сопровождение выставочной деятельности. Работа в программе Adobe Illustrator. Перечень 

носителей. 
37 Создание дизайн-концепции плаката на тему выставки. 
38 Эскизирование. Поиск основных элементов. 
39 Определение основной концепции. 
40 Поиск вариантов макета. 
41 Определение основной информации на плакате. 
42 Поиск шрифтового решения. 
43 Проработка основного цвето-графического решения макета плаката. 
44 Создание макета приглашения на тему выставки. 
45 Поиск вариантов макета, выбор основного варианта. 
46 Создание макетов брендированной сувенирной продукции на тему выставки. 
47 «Разработка макета приглашения на выставку для училища». 
48 Завершение работы. Обобщение материала. Пояснительная записка. 
49 Защита творческого проекта: «Композиция выставочной экспозиции». 

Самостоятельная работа обучающихся по разделу 5. 
1. Сообщение по теме «Специфика выставочной деятельности». 
2. Эскиз. Дизайн-концепция объемных экспонатов проекта выставки. 
 

2 

Раздел 6. Выставочная деятельность. Экспозиция 77 
Тема 6.1. 

Арт-объект как  
объект искусства. 

Содержание учебного материала.  
4 1 Виды арт-объектов. Их роль в организации среды. 

2 Материалы и современные технологии выполнения. 
Практические занятия.  

10 

1 Сбор и обобщение сведений об особенностях арт-объектов. 
2 Анализ и отбор аналогов по теме. 
3 Перечень материалов для воплощения проекта. 
4 Разработка дизайн-концепции проектного замысла. 
5 Разработка эскиза: поиск формы, построение композиции. 

Тема 6.2. 
Средства  

выразительности 
арт-объектов 

Содержание учебного материала.  
3 1 Отличительные черты арт-объектов 

2 Витрины 
Практические занятия.  

58 1 Работа над проектом «Арт-объект для входной группы выставки». 
Разработка эскиза объемного арт-объекта (с применением компьютерных технологий). 
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2 Эскиз объемного арт-объекта. Сбор материала. Трехмерное моделирование аналогов. 
3 Выбор темы. Предпроектные исследования. Эскизы. 
4 Формирование проектной идеи. Упражнения на заданную тему. 
5 Формирование образа проекта. Упражнения на заданную тему. 
6 Поиск формы объекта. Эскизы. 
7 Планшет. Разработка эскизов на вход в выставочный зал (экстерьер). Структура графического проекта. 

Упражнения на заданную тему. 
8 Планшет. Поэтапное проектирование. 
9 Композиционное распределение элементов. 

10 Планшет. Линейное проектирование. 
11 Графическое распределение элементов. 
12 Планшет. Тональное проектирование. 
13 Тональное заполнение элементов. 
14 Создание объемного арт-объекта. Работа над макетом. Форма в материале. 
15 Работа над макетом. Грунтовка 
16 Работа над макетом. Цвет. Основной тон. 
17 Работа над макетом. Работа над макетом. Цвет. 
18 Работа над макетом. Работа над макетом. Цвет. Фон. 
19 Работа над макетом. Декорирование. 
20 Работа над макетом. Обобщение. Завершение. 
21 Завершение работы над планшетом. Уточнение формы и деталей объемного арт-объекта на планшете. 
22 Написание краткой аннотации к проекту. 
23 Шрифтовое написание названия и дополнительной информации в проекте. 
24 Работа над размещением дополнительной шрифтовой информацией проекта. 
25 «Декорирование объемного стеклянного предмета» (бутылка, ваза). 
26 Обобщение и завершение работы над проектом. 
27 Подготовка материала по техническим параметрам создания макетов выставочной деятельности. 
28 Структурирование информации по макетированию объектов выставочной деятельности. 
29 Подготовка обобщающего приложения для творческого отчета с поисковым материалом, формат А4. По-

яснительная записка. 
30 Написание обобщающего плана защиты по проекту. 
31 Подготовка выступления на защиту. Аннотация. 
32 Защита творческого проекта: «Арт-объект для входной группы выставки». 

Самостоятельная работа обучающихся по разделу 6. 
1. Сообщение по теме «Специфика материала для арт-объектов». 
2. Эскиз. Дизайн-концепция вариантов объемных арт-объектов проекта выставки. 

2 
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МДК.01.02 Средства исполнения дизайн-проектов  
Раздел 1. Средства проектной графики 78 

Тема 1.1. 
Средства проектной 

графики 

Содержание учебного материала.  

10 

1 Инструменты и материалы (технические средства) и методы работы с ними. Виды бумаги. 
2 Линейная графика. Тональная графика. Методика выполнения упражнений по освоению линейной и то-

нальной графики. 
3 Средства проектной графики. Точка. Линия. Пятно. Тон. 
4 Графические приемы имитации свойств фактуры с помощью штриховки, техника имитации (ткань, дерево, 

кожа, шерсть, ракушки, камни, лист дерева). 
5 Орнамент. Виды орнамента. 
6 Стилизация. Принципы стилизации. Этапы работы с формой. 
7 Основы композиции. 

Практические занятия.  

36 

1 Средства проектной графики. 
2 Инструменты, материалы и методы работы с ними. Линер. 
3 Точка. 
4 Линия. 
5 Штрих. 
6 Силуэт. Пятно. 
7 Орнамент. Классификация орнамента. 
8 Геометрический орнамент. 
9 Технология выполнения графических приемов передачи фактуры, текстуры. 

10 Текстура: ракушки, камни. 
11 Текстура: ткань, дерево. 
12 Текстура: кожа, шерсть. 
13 Методы, способы и приемы стилизации. 
14 Стилизация и художественный образ. 
15 Стилизация: цветы. 
16 Стилизация: деревья. 
17 Растительный орнамент. 
18 Стилизация: рыбы. 
19 Стилизация: насекомые. 
20 Стилизация: птицы. 
21 Стилизация: животные. 
22 Зооморфный орнамент. 
23 Астральный орнамент. 
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Тема 1.2. 
Цвет как средство 
выразительности 

Содержание учебного материала.  

6 

1 Приемы исполнения цветной графики. Инструменты и материалы (технические средства) и методы работы 
с ними. 

2 Краски: Акварель, гуашь, тушь, акрил. Требования и особенности. Нетрадиционные техники. 
3 Технология выполнения живописных приемов передачи фактуры, текстуры (стекло, ткань, дерево, кожа, 

шерсть, камни, лист дерева). 
Практические занятия.  

22 

1 Средства проектной графики. 
2 Инструменты, материалы и методы работы с ними. Маркеры. 
3 Технология работы акварелью. 
4 Нетрадиционные техники: акварель. 
5 Геометрический орнамент акварелью. 
6 Технология работы гуашью. 
7 Нетрадиционные техники: гуашь. 
8 Геометрический орнамент гуашью. 
9 Технология выполнения живописных приемов передачи фактуры, текстуры. 

10 Текстура: камни, дерево. 
11 Растительный орнамент. 
12 Текстура: кожа, шерсть. 
16 Зооморфный орнамент. 
14 Текстура: кирпич, стекло. 
15 Стилизация: дома. 
16 Орнамент. Сказочный город. 

Самостоятельная работа обучающихся по разделу 1. 
1. Сбор материалов и инструментов по теме «Графический язык формы». 
2. Упражнения по освоению линейной графики. Передача фактуры и текстуры материала (графические приемы). 
3. Передача фактуры и текстуры материала. Витраж. 
4. Стилизация: комнатные цветы, домашние животные. 
 

4 

Курсовая работа (проект): 
1. Методы проектирования и реализации элементов оборудования творческой мастерской дизайнера. 
2. Праздничное оформление города. 
3. Художественные методы, решения и технико-технологические принципы проектирования художественных изделий. 
4. Проектирование озеленения и благоустройства части территории образовательного учреждения с созданием водного сооружения. 
5. Абстракция, символика и Визуальная метафора в рекламе. 
6. Проект дизайна рекламного оформления торгового центра. 
7. Разработка фирменного стиля для магазина аксессуаров для телефонов. 

64 
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8. Разработка серии плакатов для художественной выставки. 
9. Дизайн-проектирование перекидного календаря. 
10. Разработка фирменного стиля бренда «…». 
11. Разработка и создание дизайна рекламной продукции. 
12. Создание привлекательного дизайна для он-лайн магазина. 
13. Разработка фирменного стиля кофейни. 
14. Разработка дизайн-проекта web-сайта «…». 
15. Разработка дизайн-проекта по созданию упаковки для кондитерских изделий. 
16. Разработка дизайн-проекта профессиональной образовательной организации будущего. 
 

Раздел 2. Средства проектной графики и макетирования. 132 
Тема 2.1. 

Работа с фоном,  
объектом. 

Объемная декора-
тивная композиция 

 

Содержание учебного материала.  

8 1 Средства проектной графики. Геометрические формы. Полуобъем. Объем. 
2 Фронтальная композиция. Объемная композиция. Пространственная композиция. 
3 Рельеф. Виды рельефа. 

Практические занятия.  

120 

1 Средства проектной графики. 
2 Инструменты, материалы и методы работы с ними. Макетный нож. 
3 Стилизация: окна. 
4 Летнее окно. Фон. 
5 Летнее окно. Объекты. 
6 Осеннее окно. Фон. 
7 Осеннее окно. Объекты. 
8 Зимнее окно. Фон. 
9 Зимнее окно. Объекты. 

10 Весеннее окно. Фон. 
11 Весеннее окно. Объекты. 
12 Художественные техники обработки бумаги. Макетирование. 
13 Геометрический орнамент: квадрат. 
14 Геометрический орнамент: треугольник. 
15 Геометрический орнамент: круг. 
16 Тиснение. 
17 Фактура. Текстура. 
18 Имитация дерева. 
19 Имитация кирпича. 
20 Стилизация: сказочный цветок. 
21 Рельеф: сказочный цветок. 
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22 Стилизация: сказочное дерево. 
23 Рельеф: сказочное дерево. 
24 Стилизация: сказочное насекомое. 
25 Рельеф: сказочное насекомое. 
26 Стилизация: сказочная рыба. 
27 Рельеф: сказочная рыба. 
28 Макетирование. 
29 Способы склейки деталей макета. 
30 Макет геометрических тел. 
31 Куб. Разработка. 
32 Куб. Развертка. 
33 Куб. Рельеф. 
34 Мудборд. Сказки. 
35 Работа с литературой. 
36 Работа с интернет-источниками. 
37 Графическая разработка: фон. 
38 Цвето-тональное решение фона 
39 Графическая разработка: объект проектирования. 
40 Цвето-тональное решение объекта. 
41 Пояснительная записка. 
42 Описание особенностей объекта проектирования. 
43 Работа над проектом «Сказки». Макет. 
44 Формирование образа. Анализ формы. 
45 Формирование образа. Анализ деталей. 
46 Формирование образа. Цветовая палитра. 
47 Формирование образа. Анализ декора. 
48 Процесс создания. Форма тоннеля. 
49 Процесс создания. Детали 1 слоя. 
50 Процесс создания. Детали 2 слоя. 
51 Процесс создания. Детали 3 слоя. 
52 Процесс создания. Декор фона. 
53 Процесс создания. Декор рамки. 
54 Процесс создания. Стенки. 
55 Процесс создания. Сборка тоннеля. 
56 Создание презентации. Схема построения. 
57 Стили слайдов. Выбор объектов. 
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58 Титульная страница слайда. 
59 Слайд. Мудборд. 
60 Слайд. Эскизы. 
61 Слайд. Процесс разработки. 
62 Слайд. Готовый проект «Сказки». 
63 Защита творческого проекта. 

Самостоятельная работа обучающихся по разделу 2. 
1. Сбор материалов и инструментов по теме «Инструменты в проектной графике». 
2. Геометрический орнамент по образцу. 
3. Выполнение макетов геометрических тел. 
 

4 

Консультации 8 
Промежуточная аттестация 24 
Экзамен по профессиональному модулю  8 

Учебная практика: 
– выполнение рисунков листьев лопуха, вьюнка и др. (изображение дается вместе со средой); 
– выполнение двух-трех рисунков: рисунок крупной ветки дерева с небольшим количеством листьев; рисунки стволов деревьев: ствол 

старой ивы, дуба, ствол молодой березы, отдельных деревьев разных пород; 
– передача перспективного построения рисунков зданий, характерных особенностей конструкции, элементов декора; 
– выполнение этюдов по 2-3 часа каждый. Задания могут выполнятся самостоятельно в течение всего периода практики ка с целью 

поисков сюжета для композиции. Этюды пишутся в различных местах города в разное время; 
– выполнение рисунков на улицах города, где могут встретиться архитектурные памятники с передачей художественными средствами 

черт города; 
– определение цветовых отношений двух планов (первого и второго) передача воздушной перспективы. Объектом для работы выступает 

улица, аллея парка, двор. 
– выполнение двух-трех рисунков как материала для будущей композиции; 
– выполнение одного этюда в 2-3 сеанса. Для этюда выбирается уголок парка, часть двора, ограниченные забором, строениями; 
– выбор среди выполненных этюдов или рисунков одного-двух с наиболее ясно выраженной композиционной задачей, своеобразной 

точкой зрения, колористическим состоянием и проч. Повтор данного этюда, рисунка, переработка его с усилением указанных задач, 
несколько увеличив размеры. 

– выполнение кратковременных рисунков (продолжительностью 5-20 минут каждый). Рисунки могут выполняться как в зоологическом 
саду, так и на приусадебных участках, птицеферме. С одного животного или птицы выполняются несколько набросков, вначале в 
покое, затем в движении; 

– выполнение 2-3 этюдов (по 2-2,5 часа каждый). Выбор наиболее выразительного и характерного места для этюдов с постройками 
различного вида (дома, фермы, архитектурные памятники), с фигурами людей и животных. 

– выполнение цифровой фотосъемки с переносом изображения на компьютер для дальнейшей обработки. 

216 
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– выполнение двух работ в 2-3 сеанса. Примерный перечень предметов: миска, хлеб, свежие овощи, полотенце или корзинка с фруктами, 
чашка, скатерть. Натюрморт ставится на открытом воздухе на столе или на траве: на солнце и в тени. Работа над натюрмортом ведется 
аналогично заданиям в мастерских с учетом воздушной среды, усиления цветовых рефлексов, мягкости контуров; 

– выполнение двух-трех этюдов небольшого размера (в течение всей практики) с одного и того же места в различные периоды дня и в 
различных состояниях: раннее утро, сумерки, солнечный день, пасмурный день, закат солнца; 

– переработка виденного пейзажа согласно задуманному композиционному решению, с обязательной передачей состояния природы, 
времени дня. Примерные темы: «Район новостройки», «Утро», «Вечером на реке», «Дождь в городе». Работа выполняется на основе 
собранного материала по рисунку и живописи. 

– изучение стилей, пропорций, особенностей изображения человека и архитектурных форм в изобразительном искусстве средствами 
живописи, графики, скульптуры, декоративно-прикладного творчества. Изучение стилей и особенностей архитектурной среды; 

– изучение закономерностей построения форм в изобразительном искусстве и окружающей архитектурной среде; 
– сбор материала средствами краткосрочных зарисовок, фотографий. Применение собранного материала в творческих и учебных зада-

ниях; 
– изучение характера и последовательности работы над композицией, анализируя произведения изобразительного искусства и архитек-

туры; 
– изучение различных техник и приёмов изобразительного искусства и архитектуры различных исторических периодов и авторов; 
– обобщение и использование собранного материала при реализации творческих замыслов с помощью компьютерных технологий; 
– изучение образно-пластических решений в изобразительном искусстве и окружающей архитектурной среде. 
 

Производственная практика. 
Виды работ: 

– ознакомление с целями и задачами практики; знакомство с предприятием, сотрудниками; инструктаж по технике безопасности на 
предприятии; 

– разработка и выполнение эскизов логотипа согласно фирменного стиля производства с использованием компьютерных технологий и 
печати; 

– разработка и выполнение эскизов визитки согласно фирменного стиля производства с использованием компьютерных технологий и 
печати; 

– разработка и выполнение эскизов открытки выпускнику согласно фирменного стиля производства с использованием компьютерных 
технологий и печати; 

– разработка и выполнение макета плаката согласно фирменного стиля производства с использованием компьютерных технологий и 
печати; 

– разработка и выполнение макета афиши согласно фирменного стиля производства с использованием компьютерных технологий и 
печати; 

– разработка и выполнение эскизов макета приглашения согласно фирменного стиля производства с использованием компьютерных 
технологий и печати; 

– разработка и выполнение макета кружки согласно фирменного стиля производства с использованием компьютерных технологий и 
печати; 

180 
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– разработка и выполнение макета магнита согласно фирменного стиля производства с использованием компьютерных технологий и 
печати; 

– разработка и выполнение согласно макета ручки фирменного стиля производства с использованием компьютерных технологий и пе-
чати; 

– разработка и выполнение макета рекламного щита согласно фирменного стиля производства с использованием компьютерных техно-
логий и печати; 

– разработка и выполнение макета штендера согласно фирменного стиля производства с использованием компьютерных технологий и 
печати; 

– разработка и выполнение эскизов макета рекламы на транспорт согласно фирменного стиля производства с использованием компью-
терных технологий и печати; 

– разработка и выполнение макета арт-объекта для оформления витрины согласно фирменного стиля производства с использованием 
компьютерных технологий и печати; 

– разработка и выполнение макета витрины согласно фирменного стиля производства с использованием компьютерных технологий и 
печати; 

– разработка и выполнение вывески согласно фирменного стиля производства с использованием компьютерных технологий и печати; 
– разработка и выполнение макета буклета согласно фирменного стиля производства с использованием компьютерных технологий и 

печати. 
 
 Всего: 1316 



 

4. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ  
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

 
4.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспе-

чению. 
 

Реализации программы профессионального модуля ПМ.01 Творческая 
художественно-проектная деятельность предполагает наличие кабинета ди-
зайна, мастерской макетирования, кабинета компьютерного дизайна 

 
Оборудование кабинета дизайна: 

– персональный компьютер; 
– многофункциональное устройство; 
– рабочие зоны с большими столами и удобными стульями; 
– светонепроницаемые шторы на окнах; 
– специальные коврики для резки макетов (графический дизайн, предметный 

дизайн и т.п.); 
– крепежная система для демонстрации работ; 
– стеллажи для материалов и макетов; 
– материалы и инструменты. 

 
Оборудование мастерской макетирования: 

– персональный компьютер; 
– рабочие зоны с большими столами и удобными стульями; 
– светонепроницаемые шторы на окнах; 
– специальные коврики для резки макетов; 
– материалы и инструменты; 
– крепежная система для демонстрации работ; 
– стеллажи для материалов и макетов; 

 
Оборудование кабинета компьютерного дизайна: 

– персональные компьютеры; 
– графические планшеты; 
– стол, стул преподавателя; 
– стол, стул ученический (по количеству обучающихся в группе); 
– шкафы; стеллажи для материалов и проектов. 

 
4.2. Кадровое обеспечение обучения. 

 
Реализация образовательной программы обеспечивается руководящими 

и педагогическими работниками образовательной организации, а также ли-
цами, привлекаемыми к реализации образовательной программы на условиях 
гражданско-правового договора, в том числе из числа руководителей и работ-
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ников организаций, деятельность которых связана с направленностью реали-
зуемой образовательной программы (имеющих стаж работы в данной профес-
сиональной области не менее 3 лет). 

Требования к квалификации педагогических (инженерно-педагогиче-
ских) кадров, обеспечивающих обучение по междисциплинарному курсу (кур-
сам): наличие высшего профессионального образования, соответствующего 
профилю модуля «Творческая художественно-проектная деятельность» и спе-
циальности «Дизайн (по отраслям)». 

Инженерно-педагогический состав: дипломированные специалисты – 
преподаватели междисциплинарных курсов, а также общепрофессиональных 
дисциплин: «Черчение»; «Компьютерная графика». 

Мастера: наличие 5-6 квалификационного разряда с обязательной ста-
жировкой в профильных организациях не реже 1-го раза в 3 года. Опыт дея-
тельности в организациях соответствующей профессиональной сферы явля-
ется обязательным. 

 
4.3. Информационное обеспечение. 

 
Основные источники: 

 
1. Алексеев А.Г. Дизайн-проектирование: учебное пособие для среднего про-

фессионального образования / А.Г. Алексеев. – 2-е изд. – Москва: Юрайт, 
2020 – 90 с. 

2. Лобанов Е.Ю. Дизайн-проектирование: учебник / Е.Ю. Лобанов. – Москва: 
Юстиция, 2025. – 202 с. 

3. Лобанов Е.Ю. Основы дизайна среды: учебник / Е.Ю. Лобанов. – Москва: 
Юстиция, 2022. – 254 с. 

4. Основы дизайна и композиции: современные концепции: учебное пособие 
для среднего профессионального образования / Е.Э. Павловская [и др.]; от-
ветственный редактор Е.Э. Павловская. – 2-е изд., перераб. и доп. – Москва: 
Юрайт, 2021 – 119 с. 

5. Рощин С.П. Основы дизайна и композиции: учебник / С.П. Рощин, А.С. 
Хлебников. – Москва: Русайнс, 2024. – 174 с. 

6. Сергеев Е.Ю. Технология производства печатных и электронных средств 
информации: учебное пособие для среднего профессионального образова-
ния / Е.Ю. Сергеев. – Москва: Юрайт, 2021 – 227 с. 

7. Сутуга О.Н. Многостраничный дизайн: учебник / О.Н. Сутуга. – Москва: 
КноРус, 2025. – 307 с 

8. Сутуга О.Н. Многостраничный дизайн. Практикум: учебное пособие / О.Н. 
Сутуга. – Москва: КноРус, 2025. – 245 с. 

9. Сутуга О.Н. Информационный дизайн и медиа: учебник / О.Н. Сутуга. – 
Москва: КноРус, 2024. – 290 с. 

10. Сутуга О.Н. Информационный дизайн и медиа. Практикум: учебное посо-
бие / О.Н. Сутуга. – Москва: КноРус, 2024. – 311 с. 
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11. Ткаченко А.В. Декоративно-прикладное искусство: керамика: учебное по-
собие для среднего профессионального образования / А.В. Ткаченко, Л.А. 
Ткаченко. – 2-е изд. – Москва: Издательство Юрайт, 2021 – 243 с. 

12. Трофимов А.Н. Фирменный стиль и корпоративный дизайн: учебник / А.Н. 
Трофимов. – Москва: КноРус, 2024. – 366 с. 

 
Дополнительные источники: 

 
1. Еркович В.В. Проектирование в дизайне: Учебное пособие / В.В. Еркович 

– Минск: РИПО, 2022. – 216 с. 
2. Оськина Т.В. Основы композиции и дизайна: учебное пособие / Т.В. Ось-

кина. – Москва: КноРус, 2022. – 146 с. 
3. Сардаров А.С. Эстетика архитектуры и дизайна: учебник / А.С. Сардаров. 

– Москва: КноРус, 2024. – 173 с. 
4. Трофимов А.Н. Многостраничный дизайн: учебник / А.Н. Трофимов. – 

Москва: КноРус, 2024. – 398 с. 
5. Шокорова Л.В. Дизайн-проектирование: стилизация: учебное пособие для 

среднего профессионального образования / Л.В. Шокорова. – 2-е изд., пе-
рераб. и доп. – Москва: Юрайт, 2020 – 110 с. 
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5. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ  
ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ  

 
Код и наименование 
профессиональных 
и общих компетен-
ций, формируемых 

в рамках модуля 

Критерии оценки Методы оценки 

ПК 1.1. Изображать 
человека и окружаю-
щую среду визу-
ально-графическими 
средствами. 

Применение приобретенных зна-
ний по применению визуально-гра-
фических средств: 

уверенное владение визуально-
графическими средствами;  

точная передача конструктивного 
строения человека и предметов окру-
жающей среды; 

точная передача пропорции фи-
гуры человека. 
 

Экспертная оценка ре-
зультатов деятельности 
обучающихся в процессе 
освоения образователь-
ной программы: 

-на практических за-
нятиях; 

- при выполнении ра-
бот на различных этапах 
производственной прак-
тики; 

- защите курсового 
проекта; 

- при проведении: за-
четов, экзаменов по меж-
дисциплинарным кур-
сам, экзамена (квалифи-
кационного) по модулю. 

ПК 1.2. Проводить ра-
боту по целевому 
сбору, анализу исход-
ных данных, подгото-
вительного матери-
ала, выполнять необ-
ходимые предпроект-
ные исследования. 

Обучающийся проводит предпро-
ектный анализ для разработки ди-
зайн-проектов, выполняет эскизы в 
соответствии с тематикой проекта; 

создает целостную композицию на 
плоскости, в объеме и пространстве, 
применяя известные способы постро-
ения и формообразования; 

использует преобразующие ме-
тоды стилизации и трансформации 
для создания новых форм; 

создает цветовое единство в ком-
позиции по законам колористики; 

изображает человека и окружаю-
щую предметно-пространственную 
среду средствами рисунка и живо-
писи;  

проводит работу по целевому 
сбору, анализу исходных данных, 
подготовительного материала, вы-
полняет необходимые предпроект-
ные исследования; 

владеет основными принципами, 
методами и приемами работы над ди-
зайн-проектом. 

Экспертная оценка ре-
зультатов деятельности 
обучающихся в процессе 
освоения образователь-
ной программы: 

-на практических за-
нятиях; 

- при выполнении ра-
бот на различных этапах 
производственной прак-
тики; 

- защите курсового 
проекта; 

- при проведении: за-
четов, экзаменов по меж-
дисциплинарным кур-
сам, экзамена (квалифи-
кационного) по модулю. 
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ПК 1.3. Формировать 
техническое задание 
на дизайн-проект. 
Выполнять поиск ре-
шения для реализа-
ции технического за-
дания на дизайн-про-
ект. 

Обучающийся формирует техниче-
ское задание согласно требованиям 
заказчика:  

разрабатывает концепцию про-
екта; 

находит художественные специ-
фические средства, новые образно-
пластические решения для каждой 
творческой задачи; 

выбирает графические средства в 
соответствии с тематикой и задачами 
проекта; 

владеет классическими изобрази-
тельными и техническими приемами, 
материалами и средствами проект-
ной графики и макетирования. 

Экспертная оценка ре-
зультатов деятельности 
обучающихся в процессе 
освоения образователь-
ной программы: 

-на практических за-
нятиях; 

- при выполнении ра-
бот на различных этапах 
производственной прак-
тики; 

- защите проекта; 
- при проведении: за-

четов, экзаменов по меж-
дисциплинарным кур-
сам, экзамена (квалифи-
кационного) по модулю. 

ПК 1.4. Использовать 
актуальные передо-
вые технологии при 
реализации творче-
ского замысла. 

Обучающийся осуществляет про-
цесс дизайнерского проектирования 
с применением передовых техноло-
гий: 

использует компьютерные техно-
логии при реализации творческого 
замысла; 

разрабатывает техническое зада-
ние на дизайнерскую продукцию с 
учетом современных тенденций в об-
ласти дизайна; 

осуществляет процесс дизайнер-
ского проектирования с учетом эрго-
номических показателей. 

Экспертная оценка ре-
зультатов деятельности 
обучающихся в процессе 
освоения образователь-
ной программы: 

-на практических за-
нятиях; 

- при выполнении ра-
бот на различных этапах 
производственной прак-
тики; 

- защите курсового 
проекта; 

- при проведении: за-
четов, экзаменов по меж-
дисциплинарным кур-
сам, экзамена (квалифи-
кационного) по модулю. 

ПК 1.5. Осуществлять 
процесс дизайн-про-
ектирования. 

Обучающийся осуществляет про-
цесс дизайнерского проектирования. 

Экспертная оценка ре-
зультатов деятельности 
обучающихся в процессе 
освоения образователь-
ной программы: 

-на практических за-
нятиях; 

- при выполнении ра-
бот на различных этапах 
производственной прак-
тики; 

- защите курсового 
проекта; 

- при проведении: за-
четов, экзаменов по меж-
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дисциплинарным кур-
сам, экзамена (квалифи-
кационного) по модулю. 

ПК 1.6. Осуществлять 
подготовку вывода 
продукта на рынок. 

Обучающийся осуществляет под-
готовку вывода продукта на рынок. 

Экспертная оценка ре-
зультатов деятельности 
обучающихся в процессе 
освоения образователь-
ной программы: 

-на практических за-
нятиях; 

- при выполнении ра-
бот на различных этапах 
производственной прак-
тики; 

- защите проекта; 
- при проведении: за-

четов, экзаменов по меж-
дисциплинарным кур-
сам, экзамена (квалифи-
кационного) по модулю. 

ОК 01.Выбирать спо-
собы решения задач 
профессиональной 
деятельности, приме-
нительно к различ-
ным контекстам. 

Обучающийся распознает задачу 
и/или проблему в профессиональном 
и/или социальном контексте;  

анализирует задачу и/или про-
блему и выделяет ее составные части; 

определяет этапы решения задачи; 
составляет план действия; 
определяет необходимые ресурсы; 
реализует составленный план, 

оценивает результат и последствия 
своих действий (самостоятельно или 
с помощью наставника). 

Экспертное наблюде-
ние за деятельностью 
обучающегося в про-
цессе освоения образова-
тельной программы, на 
практических занятиях. 

ОК 02. Использовать 
современные сред-
ства поиска, анализа и 
интерпретации ин-
формации и информа-
ционные технологии 
для выполнения задач 
профессиональной 
деятельности. 

Обучающийся определяет задачи 
для поиска информации; 

определяет необходимые источ-
ники информации; 

планирует процесс поиска; 
структурирует получаемую ин-

формацию, выделяет наиболее значи-
мое в перечне информации; 

оценивает практическую значи-
мость результатов поиска; 

оформляет результаты поиска. 

Экспертное наблюде-
ние за деятельностью 
обучающегося в про-
цессе освоения образова-
тельной программы, на 
практических занятиях. 

ОК 03. Планировать и 
реализовывать соб-
ственное профессио-
нальное и личностное 
развитие, предприни-
мательскую деятель-
ность в профессио-
нальной сфере, ис-
пользовать знания по 

Обучающийся определяет акту-
альность нормативно-правовой доку-
ментации в профессиональной дея-
тельности;  

применяет современную научную 
профессиональную терминологию;  

определяет и выстраивает траекто-
рии профессионального развития и 
самообразования. 

Экспертное наблюде-
ние за деятельностью 
обучающегося в про-
цессе освоения образова-
тельной программы, на 
практических занятиях. 
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финансовой грамот-
ности в различных 
жизненных ситуа-
циях. 
ОК 04. Эффективно 
взаимодействовать и 
работать в коллективе 
и команде. 

Обучающийся демонстрирует зна-
ние психологических основ деятель-
ности коллектива и особенностей 
личности; 

демонстрирует умение организо-
вывать работу коллектива, 

взаимодействовать с обучающи-
мися, преподавателями и мастерами 
в ходе обучения, с руководителями 
учебной и производственной прак-
тик. 

Экспертное наблюде-
ние за деятельностью 
обучающегося в про-
цессе освоения образова-
тельной программы, на 
практических занятиях. 

ОК 05. Осуществлять 
устную и письмен-
ную коммуникацию 
на государственном 
языке с учетом осо-
бенностей социаль-
ного и культурного 
контекста. 

Обучающийся грамотно излагает 
свои мысли и оформляет документы 
по профессиональной тематике на 
государственном языке, проявляет 
толерантность в рабочем коллективе. 

Экспертное наблюде-
ние за деятельностью 
обучающегося в про-
цессе освоения образова-
тельной программы, на 
практических занятиях. 

ОК 06. Проявлять 
гражданско-патрио-
тическую позицию, 
демонстрировать осо-
знанное поведение на 
основе традиционных 
общечеловеческих 
ценностей, в том 
числе с учетом гармо-
низации межнацио-
нальных и межрели-
гиозных отношений, 
применять стандарты 
антикоррупционного 
поведения. 

Обучающийся описывает значи-
мость своей специальности; 

применяет стандарты антикорруп-
ционного поведения 

Экспертное наблюде-
ние за деятельностью 
обучающегося в про-
цессе освоения образова-
тельной программы, на 
практических занятиях. 

ОК 07. Содействовать 
сохранению окружа-
ющей среды, ресурсо-
сбережению, приме-
нять знания об изме-
нении климата, прин-
ципы бережливого 
производства, эффек-
тивно действовать в 
чрезвычайных ситуа-
циях. 

Обучающийся соблюдает нормы 
экологической безопасности; 

определяет направления ресурсо-
сбережения в рамках профессиональ-
ной деятельности по специальности. 

Экспертное наблюде-
ние за деятельностью 
обучающегося в про-
цессе освоения образова-
тельной программы, на 
практических занятиях. 

ОК 08. Использовать 
средства физической 

Обучающийся использует физ-
культурно-оздоровительную дея-
тельность для укрепления здоровья, 

Экспертное наблюде-
ние за деятельностью 



35 
 

культуры для сохра-
нения и укрепления 
здоровья в процессе 
профессиональной 
деятельности и под-
держания необходи-
мого уровня физиче-
ской подготовленно-
сти. 

достижения жизненных и профессио-
нальных целей;  

применяет рациональные приемы 
двигательных функций в профессио-
нальной деятельности;  

пользуется средствами профилак-
тики перенапряжения, характерными 
для данной специальности. 

обучающегося в про-
цессе освоения образова-
тельной программы, на 
практических занятиях. 

ОК 09. Пользоваться 
профессиональной 
документацией на 
государственном и 
иностранных языках. 

Обучающийся понимает общий 
смысл четко произнесенных выска-
зываний на профессиональные, пони-
мать тексты на профессиональные 
темы;  

участвует в диалогах на професси-
ональные темы;  

строит простые высказывания о 
себе и о своей профессиональной де-
ятельности; 

кратко обосновывает и объясняет 
свои действия (текущие и планируе-
мые); 

пишет простые связные сообще-
ния на интересующие профессио-
нальные темы. 

Экспертное наблюде-
ние за деятельностью 
обучающегося в про-
цессе освоения образова-
тельной программы, на 
практических занятиях. 
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