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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ  
ПП.01. Производственной практики 

 
1.1. Область применения программы 
 
Рабочая программа производственной практики профессионального 

модуля ПМ. 01 Творческая художественно-проектная деятельность является 
частью программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с 
ФГОС по специальности СПО 54.02.01 Дизайн (по отраслям) в части освоения 
основного вида профессиональной деятельности (ВПД) – творческая 
художественно-проектная деятельность и соответствующих 
профессиональных компетенций (ПК): 

ПК 1.1. Изображать человека и окружающую среду визуально-
графическими средствами. 

ПК 1.2. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, 
подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные 
исследования. 

ПК 1.3. Формировать техническое задание на дизайн-проект. Выполнять 
поиск решения для реализации технического задания на дизайн-проект. 

ПК 1.4. Использовать актуальные передовые технологии при реализации 
творческого замысла. 

ПК 1.5. Осуществлять процесс дизайн-проектирования. 
ПК 1.6. Осуществлять подготовку вывода продукта на рынок. 
 
1.2. Цели и задачи производственной практики, требования к 

результатам освоения практики: 
 

Цель производственной практики – приобретение практического опыта, 
формирование общих и профессиональных компетенций. 

Задачи производственной практики:  
− формирование у обучающихся способностей по изображению человека и 

окружающей среды визуально-графическими средствами;  
− формирование навыков по целевому сбору, анализу исходных данных, 

подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные 
исследования; 

− формирование способностей выполнения решений для реализации 
технического задания на дизайн-проект; 

− формирование способностей использования актуальных передовых 
технологий при реализации творческого замысла; 

− формирование способностей осуществления процесс дизайн-
проектирования; 

− формирование способностей осуществления подготовки вывода продукта 
на рынок; 
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иметь практический опыт:  
− разработки технического задания согласно требованиям заказчика; 
− проведения предпроектного анализа для разработки дизайн-проектов; 
− осуществления процесса дизайнерского проектирования с применением 

специализированных компьютерных программ; 
− проведения расчетов технико-экономического обоснования предлагаемого 

проекта. 
 
1.3. Количество часов на освоение программы ПП.01. 

производственной практики ПМ 01. Творческая художественно-
проектная деятельность: 

 
всего – 5 недель (180 часов). 
 
Итоговая аттестация в форме дифференцированного зачета. 
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2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 
ПРОИЗВОДСТВЕННОЙ ПРАКТИКИ 

 
Результатом освоения рабочей программы производственной практики 

является – сформированность у обучающихся профессиональных умений 
первоначального практического опыта в рамках ПМ. 01 Творческая 
художественно-проектная деятельность в соответствии с указанным видом 
профессиональной деятельности, основными и профессиональными 
компетенциями. 

 
Код Наименование результата обучения 

ПК 1.1. Изображать человека и окружающую среду визуально-графическими 
средствами. 

ПК 1.2. Проводить работу по целевому сбору, анализу исходных данных, 
подготовительного материала, выполнять необходимые предпроектные 
исследования. 

ПК 1.3. Формировать техническое задание на дизайн-проект. Выполнять поиск 
решения для реализации технического задания на дизайн-проект. 

ПК 1.4. Использовать актуальные передовые технологии при реализации 
творческого замысла. 

ПК 1.5. Осуществлять процесс дизайн-проектирования. 

ПК 1.6. Осуществлять подготовку вывода продукта на рынок. 

ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 
применительно к различным контекстам. 

ОК 02. Использовать современные средства поиска, анализа и интерпретации 
информации и информационные технологии для выполнения задач 
профессиональной деятельности. 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 
личностное развитие, предпринимательскую деятельность в 
профессиональной сфере, использовать знания по финансовой 
грамотности в различных жизненных ситуациях. 

ОК 04. Эффективно взаимодействовать и работать в коллективе и команде. 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном 
языке Российской Федерации с учетом особенностей социального и 
культурного контекста. 

ОК 06. Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать 
осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих 
ценностей, в том числе с учетом гармонизации межнациональных и 
межрелигиозных отношений, применять стандарты антикоррупционного 
поведения. 

ОК 07. Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, 
применять знания об изменении климата, принципы бережливого 
производства, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях. 

ОК 08 Использовать средства физической культуры для сохранения и 
укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и 
поддержания необходимого уровня физической подготовленности. 

ОК 09 Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 
иностранном языках. 
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3. СОДЕРЖАНИЕ ПРОИЗВОДСТВЕННОЙ ПРАКТИКИ 
 

3.1. Виды работ на производственной практике 
 

№ Код и наименование ПК Задания на практику 
1. ПК 1.1. Изображать человека и 

окружающую среду визуально-
графическими средствами. 

− ознакомление с целями и задачами практики; знакомство с предприятием, сотрудниками; 
инструктаж по технике безопасности на предприятии; 

− разработка и выполнение эскизов логотипа согласно фирменного стиля производства с 
использованием компьютерных технологий и печати; 

− разработка и выполнение эскизов визитки согласно фирменного стиля производства с 
использованием компьютерных технологий и печати; 

− разработка и выполнение эскизов открытки выпускнику согласно фирменного стиля 
производства с использованием компьютерных технологий и печати; 

− разработка и выполнение макета плаката согласно фирменного стиля производства с 
использованием компьютерных технологий и печати; 

− разработка и выполнение макета афиши согласно фирменного стиля производства с 
использованием компьютерных технологий и печати; 

− разработка и выполнение эскизов макета приглашения согласно фирменного стиля 
производства с использованием компьютерных технологий и печати; 

− разработка и выполнение макета кружки согласно фирменного стиля производства с 
использованием компьютерных технологий и печати; 

− разработка и выполнение макета магнита согласно фирменного стиля производства с 
использованием компьютерных технологий и печати; 

− разработка и выполнение согласно макета ручки фирменного стиля производства с 
использованием компьютерных технологий и печати; 

− разработка и выполнение макета рекламного щита согласно фирменного стиля производства с 
использованием компьютерных технологий и печати; 

− разработка и выполнение макета штендера согласно фирменного стиля производства с 
использованием компьютерных технологий и печати; 

− разработка и выполнение эскизов макета рекламы на транспорт согласно фирменного стиля 
производства с использованием компьютерных технологий и печати; 

− разработка и выполнение макета арт-объекта для оформления витрины согласно фирменного 
стиля производства с использованием компьютерных технологий и печати; 

2. ПК 1.2. Проводить работу по 
целевому сбору, анализу исходных 
данных, подготовительного 
материала, выполнять необходимые 
предпроектные исследования. 

3. ПК 1.3. Формировать техническое 
задание на дизайн-проект. 
Выполнять поиск решения для 
реализации технического задания на 
дизайн-проект. 

4. ПК 1.4. Использовать актуальные 
передовые технологии при 
реализации творческого замысла. 

5. ПК 1.5. Осуществлять процесс 
дизайн-проектирования. 

6. ПК 1.6. Осуществлять подготовку 
вывода продукта на рынок. 
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− разработка и выполнение макета витрины согласно фирменного стиля производства с 
использованием компьютерных технологий и печати; 

− разработка и выполнение вывески согласно фирменного стиля производства с использованием 
компьютерных технологий и печати; 

− разработка и выполнение макета буклета согласно фирменного стиля производства с 
использованием компьютерных технологий и печати. 
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3.2. Содержание производственной практики 
 

Наименование разделов, 
тем 

Содержание работ  Объем 
часов 

1 2 3 
Раздел 1. Ознакомление с базой практики 4 

Тема 1.1. Ознакомление с 
базой практики. 

Содержание: 
1. Ознакомление с целями и задачами практики; знакомство с предприятием, сотрудниками. 
2. Прохождение инструктажа по технике безопасности на предприятии. 

4 

Раздел 2. Дизайнерское проектирование 170 
Тема 2.1. Логотип. Содержание: 

1. Сбор и систематизация материала для выполнения творческого макета. 
2. Художественно-графическое оформление творческого проекта. 
3. Нанесение логотипа на объект дизайнерского проекта. 

10 

Тема 2.2. Визитка. Содержание: 
1. Сбор и систематизация материала для выполнения творческого макета. 
2. Художественно-графическое оформление творческого проекта. 
3. Изготовление визитки. 

10 

Тема 2.3. Открытка. Содержание: 
1. Определение технических и технологических особенностей макетирования. 
2. Художественно-графическое оформление творческого проекта. 
3. Изготовление открытки. 

10 

Тема 2.4. Плакат. Содержание: 
1. Определение тематики дизайн-проекта. Детализация технического задания. 
2. Составление индивидуального плана работы. Осуществление расчетов. Разработка дизайн-

концепции. 
3. Разработка и выполнение макета плаката согласно фирменного стиля производства с 

использованием компьютерных технологий и печати. 

10 

Тема 2.5. Афиша. Содержание: 
1. Определение тематики дизайн-проекта. Детализация технического задания. 
2. Составление индивидуального плана работы. Осуществление расчетов. Разработка дизайн-

концепции. 
3. Разработка и выполнение макета афиши согласно фирменного стиля производства с 

использованием компьютерных технологий и печати. 

12 
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Тема 2.6. Приглашение. Содержание: 
1. Определение тематики дизайн-проекта. Детализация технического задания. 
2. Составление индивидуального плана работы. Осуществление расчетов. Разработка дизайн-

концепции. 
3. Разработка и выполнение эскизов макета приглашения согласно фирменного стиля 

производства с использованием компьютерных технологий и печати. 

10 

Тема 2.7. Сувенирная 
продукция. 

Содержание: 
1. Сбор и систематизация материала для выполнения творческого макета. 
2. Определение технических и технологических особенностей макетирования. 
3. Художественно-графическое оформление творческого проекта. 
4. Разработка и выполнение макета кружки согласно фирменного стиля производства с 

использованием компьютерных технологий и печати. 
5. Разработка и выполнение макета магнита согласно фирменного стиля производства с 

использованием компьютерных технологий и печати. 
6. Разработка и выполнение согласно макета ручки фирменного стиля производства с 

использованием компьютерных технологий и печати. 

36 

Тема 2.8. Реклама. Содержание: 
1. Определение тематики дизайн-проекта. Детализация технического задания. 
2. Составление индивидуального плана работы. Осуществление расчетов. 
3. Разработка дизайн-концепции. Определение стиля. Определение колористического 

решения. 
4. Разработка и выполнение макета рекламного щита согласно фирменного стиля 

производства с использованием компьютерных технологий и печати. 
5. Разработка и выполнение макета штендера согласно фирменного стиля производства с 

использованием компьютерных технологий и печати. 
6. Разработка и выполнение эскизов макета рекламы на транспорт согласно фирменного стиля 

производства с использованием компьютерных технологий и печати. 

36 

Тема 2.9. Арт-объект. Содержание: 
1. Определение тематики дизайн-проекта. Детализация технического задания. 
2. Составление индивидуального плана работы. Осуществление расчетов. 
3. Разработка дизайн-концепции. Определение стиля. Определение колористического 

решения. 
4. Разработка и выполнение макета арт-объекта для оформления витрины согласно 

фирменного стиля производства с использованием компьютерных технологий и печати. 

36 
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5. Разработка и выполнение макета витрины согласно фирменного стиля производства с 
использованием компьютерных технологий и печати. 

6. Разработка и выполнение вывески согласно фирменного стиля производства с 
использованием компьютерных технологий и печати. 

7. Разработка и выполнение макета буклета согласно фирменного стиля производства с 
использованием компьютерных технологий и печати. 

Дифференцированный зачёт 6 
Всего  180 

 
 

 
 



 

4. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ  
ПРОИЗВОДСТВЕННОЙ ПРАКТИКИ  

 
4.1. Организация практики. 

 
Производственная практика проводится в организациях на основе 

договоров, заключаемых между ГБПОУ «Самарское художественное училище 
им. К.С. Петрова-Водкина» и организациями. 

ГБПОУ «Самарское художественное училище им. К.С. Петрова-
Водкина» осуществляет руководство практикой, контролирует реализацию 
программы практики и условия проведения практики организациями, в том 
числе требования охраны труда, безопасности жизнедеятельности и пожарной 
безопасности в соответствии с правилами и нормами, в том числе 
отраслевыми, формирует группы в случае применения групповых форм 
проведения практики. 

Направление на практику оформляется распорядительным актом 
директора ГБПОУ «Самарское художественное училище им. К.С. Петрова-
Водкина» с указанием закрепления каждого обучающегося за организацией, а 
также с указанием вида и сроков прохождения практики. 

Продолжительность рабочего дня обучающихся должна 
соответствовать времени, установленному трудовым законодательством 
Российской Федерации для соответствующих категорий работников. 

На период производственной практики обучающиеся, приказом по 
предприятию / учреждению / организации, могут зачисляться на штатные 
рабочие места и включаться в списочный состав предприятия / учреждения / 
организации, но не учитываются в их среднесписочной численности. 

С момента зачисления обучающихся на рабочие места, на них 
распространяется требования стандартов инструкций, правил и норм охраны 
труда, правил внутреннего трудового распорядка и других норм и правил, 
действующих на предприятия, учреждении, организации по соответствующей 
специальности и уровню квалификации рабочих.  

За время производственной практики обучающиеся должны выполнить 
задания на практику в соответствии с данной рабочей программой 
производственной практики. 

Производственная практика завершается дифференцированным 
зачетом.  

 
4.2. Информационное обеспечение. 

 
Основные источники: 

 
1. Алексеев А.Г. Дизайн-проектирование: учебное пособие для среднего 

профессионального образования / А.Г. Алексеев. – 2-е изд. – Москва: 
Юрайт, 2020 – 90 с. 
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2. Лобанов Е.Ю. Дизайн-проектирование: учебник / Е.Ю. Лобанов. – Москва: 
Юстиция, 2025. – 202 с. 

3. Лобанов Е.Ю. Основы дизайна среды: учебник / Е.Ю. Лобанов. – Москва: 
Юстиция, 2022. – 254 с. 

4. Основы дизайна и композиции: современные концепции: учебное пособие 
для среднего профессионального образования / Е.Э. Павловская [и др.]; 
ответственный редактор Е.Э. Павловская. – 2-е изд., перераб. и доп. – 
Москва: Юрайт, 2021 – 119 с. 

5. Рощин С.П. Основы дизайна и композиции: учебник / С.П. Рощин, А.С. 
Хлебников. – Москва: Русайнс, 2024. – 174 с. 

6. Сергеев Е.Ю. Технология производства печатных и электронных средств 
информации: учебное пособие для среднего профессионального 
образования / Е.Ю. Сергеев. – Москва: Юрайт, 2021 – 227 с. 

7. Сутуга О.Н. Многостраничный дизайн: учебник / О.Н. Сутуга. – Москва: 
КноРус, 2025. – 307 с 

8. Сутуга О.Н. Многостраничный дизайн. Практикум: учебное пособие / О.Н. 
Сутуга. – Москва: КноРус, 2025. – 245 с. 

9. Сутуга О.Н. Информационный дизайн и медиа: учебник / О.Н. Сутуга. – 
Москва: КноРус, 2024. – 290 с. 

10. Сутуга О.Н. Информационный дизайн и медиа. Практикум: учебное 
пособие / О.Н. Сутуга. – Москва: КноРус, 2024. – 311 с. 

11. Ткаченко А.В. Декоративно-прикладное искусство: керамика: учебное 
пособие для среднего профессионального образования / А.В. Ткаченко, 
Л.А. Ткаченко. – 2-е изд. – Москва: Издательство Юрайт, 2021 – 243 с. 

12. Трофимов А.Н. Фирменный стиль и корпоративный дизайн: учебник / А.Н. 
Трофимов. – Москва: КноРус, 2024. – 366 с. 

 
Дополнительные источники: 

 
1. Еркович В.В. Проектирование в дизайне: Учебное пособие / В.В. Еркович 

– Минск: РИПО, 2022. – 216 с. 
2. Оськина Т.В. Основы композиции и дизайна: учебное пособие / Т.В. 

Оськина. – Москва: КноРус, 2022. – 146 с. 
3. Сардаров А.С. Эстетика архитектуры и дизайна: учебник / А.С. Сардаров. 

– Москва: КноРус, 2024. – 173 с. 
4. Трофимов А.Н. Многостраничный дизайн: учебник / А.Н. Трофимов. – 

Москва: КноРус, 2024. – 398 с. 
5. Шокорова Л.В. Дизайн-проектирование: стилизация: учебное пособие для 

среднего профессионального образования / Л.В. Шокорова. – 2-е изд., 
перераб. и доп. – Москва: Юрайт, 2020 – 110 с. 
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5. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 
ПРОИЗВОДСТВЕННОЙ ПРАКТИКИ 

 
Контроль и оценка результатов освоения производственной практики 

осуществляются руководителем практики в процессе освоения практики, а 
также сдачи обучающимися дифференцированного зачета. 

 
Результаты освоения 

(освоенные 
профессиональные 

компетенции) 

Основные показатели оценки результата 

ПК 1.1. Изображать человека и 
окружающую среду 
визуально-графическими 
средствами. 

1. Владеет навыками выполнения изображения 
человека и окружающей среды визуально-
графическими средствами. 

 
ПК 1.2. Проводить работу по 
целевому сбору, анализу 
исходных данных, 
подготовительного материала, 
выполнять необходимые 
предпроектные исследования. 

1. Владеет навыками проведения работы по целевому 
сбору, анализу исходных данных, 
подготовительного материала. 

2. Владеет навыками проведения работы выполнения 
необходимых предпроектных исследований. 

 
ПК 1.3. Формировать 
техническое задание на 
дизайн-проект. Выполнять 
поиск решения для реализации 
технического задания на 
дизайн-проект. 

1. Владеет навыками формирования технического 
задания на дизайн-проект.  

2. Владеет навыками выполнения поиска решения для 
реализации технического задания на дизайн-проект. 

ПК 1.4. Использовать 
актуальные передовые 
технологии при реализации 
творческого замысла. 

1. Владеет навыками использования актуальных 
передовых технологий при реализации творческого 
замысла. 

 
ПК 1.5. Осуществлять процесс 
дизайн-проектирования. 

1. Владеет навыками осуществления процесса дизайн-
проектирования. 

ПК 1.6. Осуществлять 
подготовку вывода продукта 
на рынок. 

1. Владеет навыками осуществления подготовки 
вывода продукта на рынок. 

 


	на заседании ПЦК специальных       Заместителем директора
	учебных дисциплин          по учебной работе

